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Szerz6O

CELCSOPORT (KOROSZTALY)

TEmA

FEJLESZTES FOKUSZA

Koncsek Zita

4. osztdly

Sikidomok, sokszogek

A tanuldk geometriai gondolkodasanak fejlesztése a sokszogek
tulajdonsagainak megismerésén keresztll, valamint a digitdlis
technolégidk (digitalis tervezés és lézervagas) alkalmazasaval a
matematikai ismeretek gyakorlati megtapasztalasa.

Matematikai kompetencidk:

- asokszogek felismerése, megnevezése és csoportositdsa,

- azoldalak és csucsok szamanak meghatdrozasa,

- aszabdlyos és nem szabalyos sokszogek megkllonboztetése,
- ageometriai ismeretek alkalmazasa gyakorlati helyzetekben.

Digitalis kompetencidk:

- egyszer(l digitalis rajzoléprogram hasznalata geometriai
alakzatok készitésére,
- adigitdlis eszkozok felelBs és biztonsagos hasznalata,

Szocidlis kompetenciak:

- hatékony egyluttm(kddés a csoportmunkaban,
- kommunikacio, k6z0s dontéshozatal és feladatmegosztas,
- egymds munkajanak elfogaddsa és értékelése,

Kreativitas és innovacioé:
- sajat geometriai alkotdsok tervezése és létrehozdsa,
- problémamegoldd gondolkodas fejlesztése a tervezési feladatok
soran,
- 0nallé megfigyelések megfogalmazasa,

- tapasztalatok 6sszekapcsoldasa a korabban tanult matematikai
ismeretekkel,

M{szaki és technolégiai kompetencia (STEAM-szemlélet):

- adigitdlis gyartasi technoldgiak (Iézervagas) megismerése,
- annak felismerése, hogy a matematika a tervezés, a mérnoki
munka és a modern technolégidk alapja,
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- apreciz tervezés és kivitelezés jelentGségének megtapasztalasa.

- digitdlis kultura,
- technika és tervezés,
- vizualis kultura,

- kornyezetismeret

A foglalkozas 2 egymast kdvetd tandraban (2X45 perc) valdsul meg.

Az elsd 6ran a tanuldk jatékos, élményalapi modon ismerkednek meg a
sokszogek tulajdonsagaival, valamint egy egyszerlli tervezOprogram
segitségével elkészitik a kilonb6z6 sokszogek rajzait.

A masodik o6ran megfigyelik a lézervagd milkodését, amelynek
segitségével a megtervezett rajzok elkészilnek, majd a kivagott
sokszogeket  kézbe véve megvizsgaljdk azok tulajdonsagait,
csoportositjak, 6sszehasonlitjak Gket.

Az 6ra a matematikat a digitdlis kultdrdval, a technika és tervezés,
valamint a vizuadlis kultura tantargyakkal kapcsolja Ossze, igy a didkok
valds élethelyzetben tapasztalhatjdk meg a geometriai ismeretek
gyakorlati alkalmazasat.

- interaktiv tabla,

- szamitogépek,

- egyszer( rajzoloprogram (Inkscape),
- lézervags,

- karton,

- filctoll,

- zsak,

- kivagott sokszogek,
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ORAVAZLAT

l. éra:

Tevékenység leirasa
1. Rahangolddas (5 perc)
»,Geometriai nyomozok”

Becsukott szemmel huzzatok ki egy alakzatot a zsakbdl és tapintdssal
dllapitsd meg, hogy:

- Hdny oldala van?

- Vannak e csucsai?

- Vajon sokszég-e?

Ezutdn megmutatjak az osztalynak az alakzatot és megnevezik azt.
2. Beszélgetésindito kérdések (3 perc)

- Melyik alakzatot ismeritek mdr?

- Mitdl lesz egy sikidom sokszég?

- Hol taldlkozhattok ezekkel a formdkkal?

3. Képfelismero jaték (5 perc)

Az interaktiv tdblan hétkoznapi targyakrol késziilt képek jelennek meg:

STOP tabla, méhsejt, papirsarkany, ablak, pizza szeletekre vagva,
sakktdbla.(1.sz. melléklet)

A gyerekek parokban megbeszélik:
- Milyen sokszoget latnak a képen?
- Hany oldala van?

- Hol taladlhaté még hasonlé forma?
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Megjegyzés

Interaktiv feladat

A zsakbdl el6huzott
alakzatok rétegelt fabol
lézervago segitségével
késziltek.

Paros munka

1.szamu melléklet


http://1.sz
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4. A sokszégek tulajdonsagainak felfedezése, rendszerezése, atvezetés
a lézervagds technoldgidjara (10 perc)

Az dra elsO feladataban hasznalt, fabdl kivagott sokszogek
rendszerezése, az el6z8ekben felett kérdésekre adott valaszok alapjan a
sokszog fogalmanak meghatarozasa.

,» A soksz6g olyan zdrt sikidom, amelyet kizdrdlag egyenes szakaszok
hatdrolnak.”

Ezutan a tanulék megfigyelik a és megszamoljak az egyes sokszogek
oldalainak és csucsainak szamat:

Sokszog Oldalak szama Csticsok szama
Haromszog 3 3
Négyszog 4 4
Otszog 5 5
Hatszog 6 6

Megfigyelés megfogalmazasa:

,Minden soksz6gnek ugyanannyi csucsa van, mint oldala”

,Mit gondoltok mivel késziiltek ezek a pontos alakzatok?”

,Ezen az drdn nemcsak a sokszégek tulajdonsdgait ismerhetitek meg,
hanem digitdlisan meg is tervezitek Gket, majd a lézervdgo segitségével
kivagjuk az alakzatokat.”

5. Digitalis sokszogtervezés parokban (22 perc)

Inkscape program haszndlatanak rovid bemutatdsa az interaktiv tabla
segitségével.

Hogyan lehet:
- kivalasztani egy sokszoget,
- modositani a méretét,

- elhelyezni egy rajzlapon.

Il. 6ra:

El§zetes ismeret:

- sikidom
- szakasz

A tanuldk otletelnek.

Inkscape program a
szamitogépeken van.

Az 6nallo tervezés soran
folyamatos a tanari
figyelem és
segitségnyujtas.
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TEVEKENYSEG LEIRASA
2. ora:
1. Sokszogek lézervagasa (20 perc)

A gyerekek biztonsdgos tavolsagban, félkorben helyezkednek el ugy,
hogy mindenki jél Idssa a munkafolyamatot.

Felidézziik a korabban megbeszélt biztonsagi szabalyokat:

- Alézervdgot kizarélag pedagdgus mikéodteti.

- Mlkédeés kézben senki nem kézeliti meg a gépet.

- Avédbburkot nem szabad felnyitni miikédés kozben.

- A kivdgott elemeket csak a gép ledlldsa utdn szabad kézbe

venni.

Megnyitom a tanuldk altal készitett rajzfajlt és a projektoron mindenki
szamara lathatéva teszem.

Kozben irdnyitott kérdésekkel bevonom a didkokat:
»Milyen sokszéget ismertek fel a képernyén?”
,Hany oldalu a sokszég?”

Najon ugyanakkora lesz a levdgott alakzat, mint a képernyén lathaté?”

A lézervagas kozben a tanuldk megfigyelik:

- hogyan mozog a lézerfej,

- hogyan koveti a sokszog oldalait,

- milyen gyorsan és pontosan dolgozik a gép,

- miért fontos, hogy a vonalak zartak legyenek.
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MEGJIEGYZES

A sziinetben
elbkészitettem a
lézervagot, a
szamitoképet és a
kivagashoz szlikséges
kartont.

A tanulék megismerik a
digitdlis tervezés és a
|ézervagas kapcsolatat,
valamint
megtapasztaljak, hogyan
valik egy szamitégépen
megrajzolt geometriai
alakzat valds,
kézzelfoghat6 targgya.

A |ézervagds elinditdsa

kbzben folyamatos a

tanari magyarazat.

Megfigyel6lapot kapnak.
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2. Elkésziilt elemek vizsgalata (5 perc)

A tanuldk kézbe veszik az alakzatokat és 6sszehasonlitjak 6ket a digitalis
tervvel.

- ,Megegyezik-e az oldalak szama?”

- ,Megegyezik- e csticsok szama?”

-, Felismerhetbk-e a tanult sokszégek?”

- ,Miért fontos a pontos tervezés?”

- ,Miben segithet egy ilyen gép a mindennapi életben?”

Milyen tdrgyakat lehetne késziteni soksz6gek felhaszndldsdval?”
3., Epitsiink geometriai vilagot” (12 perc)

LA kivdgott sokszégekbdl készitsetek egy kézés geometriai kompoziciot!”

Lehetséges témak:
- geometriai varos,
- robot,
- allatfigura,
- jarmq,
- épllet,
- novény

4. A megalkotott kompozicié bemutatasa (5 perc)

A bemutaté sordn elmondjak, hogy:
- milett az alkotasuk témjja;
- milyen sokszogeket hasznaltak;

A tarsak visszajelzést adnak:

- Melyik sokszoget ismerték fel?

- Mitetszett a legjobban az alkotasban?

- Milyen tovabbi elemekkel egészitenék ki?
4. Ertékelés (3 perc)

Formativ értékelés:
szobeli visszajelzés
Onértékelés:

Ma mar tudom:

X Felismerni a sokszogeket.

¥ Megszamolni az oldalaikat.
¥ Megnevezni Gket.
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Minden csoport
(asztalonként) kap egy
készletet a kivagott
sokszogekbdl.

Csak otlet, a csoportok
maguk is kitaldlhatnak
témat.

A csoportok réviden
bemutatjak az elkésziilt
alkotasokat.
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MELLEKLETEK:

1. szamu melléklet: (Képfelismerd jaték)

1. dbra

\\'//
//l\\

4. abra
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6. abra

Forras:
1.3bra:
https://www.reca.co.hu/shop/hu/termekek/Koezuti-koezlekedesi-tablak-52-24-Allj-Elsobbsegadas-ko

etelezo-630-X-630-X-1-5-mm-4700352092000-1

2.4bra:

https://mezesgergo.hu/mehsejt

3.abra:
https://ministudio.hu/termek/klasszikus-papirsarkan
4-6. abra:

https://www.canva.com/
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2.szamu melléklet: (Sokszégek tervezése Inkscape programmal)
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