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SZErzO

CELCSOPORT (KOROSZTALY)

TEMA

FEJLESZTES FOKUSZA

TANTARGY! KAPCSOLODASOK

ROVID LEIRAS

SZUKSEGES ESZKOZOK

Derenko Daniel

Tantestilet néhany tagja (12 f6)

Fejleszt6 jaték készitése 1

Abrazolas, dbraolvasas
Logikai képesség
Alkotéképesség
Problémamegoldé képesség
Onreflexiéra vald képesség

Segitségnyujtas

Technika és tervezés
Digitalis kultura

Matematika

Ez egy 3x45 perces foglalkozas 1. 6rdja, amely soran a kollégak
bepillantast nyerhetnek a HTS eszkozeibe, mddszereibe. (A teljes
foglalkozast a HTS programban résztvevs 3 pedagdgus tartja.)

Gyodgypedagogusok lévén egy egyszerl fejleszt6 jaték, a hanoi tornyai
megtervezése és elkészitése a feladat, amely soran a kollégak
megismerkedhetnek a 3D terv készitéssel Tinkercadben (illetve a masik
két 6rdn a szeleteléssel, magdval a 3d nyomtatadssal és a lézervagd
hasznalataval).

A kollégdk életkora nagyon széles sdvban mozog, a fiatal palyakezd6tél a
nyugdij el6tt alldig, igy nemcsak a HTS eszkdzeiben, programjaiban nincs
még tapasztalatuk, de az informatikai tuddsuk sem egységes.

mintadarab, laptopok bekapcsolva az asztalokon, interaktiv panel,
Tinkercad programban el6készitett 6ra (ennek a csatlakozasi hivatkozasa
kis cetliken az asztalokon elhelyzve), Tinkercad segit6 kartyak (2
sorozatban kinyomtatva az asztalokon)
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ORAVAZLAT

TEVEKENYSEG LEIRASA

Motivalas, megnyugtatas, torténetbe helyezés (5 perc)

A 3 6ras foglalkozds menetét roviden bemutatjuk.

Torténetbe helyezziik magunkat egy révid beszélgetéssel:

Kinek van gyereke?

Hany éves?

Mi a kedvenc jatéka?

Képzeljiik el, hogy van egy 3 éves forma gyerkdciink, aki tiindéri,
okos, viszont kegyetlenll tud sirni. Egyik éjszaka véletlendl
ralépink kedvenc jatékara, ami ripitydra torik. Nagyjabol masfél
orank van, mig felébred, és ha nem tud jatszani a kedvenc
jatékaval, akkor bizony hosszu és fejfajés napra készilhetiink.
Nincs mas megoldas, mint megtervezni és megalkotni a kedvenc
jatékdnak masolatat.

Megkérjik 6ket, hogy rendez6djenek 3 f6s csoportokba, lehetbleg ugy,

hogy mindenhol legyen olyasvalaki, aki biztosabb informatikai tudassal

rendelkezik.

Az elGre elkészitett mintadarabot megmutatjuk, hogy lassak, mit is fogunk

késziteni.

Csatlakozas a Tinkercad 6rahoz (2 perc)

A négy csoport a laptopokon belép az el6re létrehozott draba a cetliken

Iév6 hivatkozas segitségével.
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MEGJEGYZES

Fontos az idegenkedés
csokkentése érdekében a
baratsagos, biztonsagos
légkdr megteremtése,
amelyben szamithatnak a
segitségiinkre az alkoté
munka soran.

Ha a csoport szereti a
kihivasokat, indithatunk
egy 90 perces 6rat, amit
viszont meg-meg kell
majd allitanunk, amikor
éppenséggel nem az
alkotd tevékenység folyik.

A tinkercad 6ra
|étrehozdsa azért
szlikséges, mert igy a
kollégaknak (ahogyan a
gyerekeknek sem) nem
kell regisztralniuk a
tervezéshez, igy
egyszer(ien be tudnak
[épni a fellletre.

Az Ora létrehozasa a sajat
fiékon beliil az 6ra
meniipont alatt az “Uj 6ra
létrehozdsa” gomb
segitségével torténik.

A bejelentkezési kédok az
egyszerliség kedvéért:


https://onlineora.hu/idozito/#countdown=01:30:00&enabled=0&seconds=5400&sound=childhood&loop=1
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A Tinkercad munkafeliiletének révid bemutatasa és felfedezése (15

perc)

Csak a leglényegesebb elemekre koncentralunk a bemutatasnal. Azokra,

amikre szlikséglk lesz a feladat megoldasahoz:

alakzatok beszurasa
méretezés

illesztés
csoportositds
exportalas

A bemutatas utan a csapatok feladata egy egyszer(i haziko és/vagy egy

rakéta megtervezése a tinkercad segit6 kartyak segitségével.

Mutathatunk ra példat, de akar 6nalldan is alkothatnak, nem kotelezd a

mintat kovetnidk.

Alkotas (20 perc)
A megalkotandé targy tervét kivetitjik, és megadjuk nekik a méretet:

hossz: 8 cm
szélesség: 1,5 cm
magassag: 2,8 cm
rad atmérdgje: 0,5 cm

A rudakra htizandé legnagyobb karika méretét is megadjuk: 2,5 cm

atmérdgj. Erre szikségiik van a rudak kozti tdvolsag miatt.

A végén exportaljak a terviket, mert a foglalkozas 2. 6rajaban ezzel

fognak dolgozni.
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csapatl, csapat2, csapat3
és csapat4.

A vonalzd hasznalatat
lehet érdemesebb csak a
csoportmunka soran
megmutatni minden
csapatnak kiilon-kilon.

A hazikd elemei nincsenek
csoportositva, a rakétaé
viszont igen, igy az a
csapatoktél analizald
képességet is igényel.

Ha az erre szant id6 lejart,
jelezzilk a csapatoknak,
hogy ideje attérni a jaték
tervezéséhez. Ha azzal
megvannak, még utana
nyugodtan
visszatérhetnek ezekhez,
ha szeretnének.

A téblara felrajzolhatunk
vagy kivetithetiink egy
egyszer( mUszaki rajzot is.
Felhivjuk a figyelmet a
mértékegységre (direkt
cm-ben adjuk meg).

Nem kotelez6 pontosan
ugyanigy kinéznie az
alkotasuknak. Ha
szeretnének,
valtoztathatnak az alap
formajan illetve a rudak
elhelyezésén.

Folyamatosan segitjiik a
munkat, de csak
tanacsokkal. Hagyjuk,
hogy 6k dolgozzanak és
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oldjak meg az esetlegesen
felmerild problémakat.

Zaras (3 perc) Sziinet kovetkezik, ami
Atbeszéljiik a tapasztalatokat. alatt el6készitjik a
® Mennyire volt nehéz a tervezés? foglalkozas 2. 6rdjat.

e Kinek volt esetleg konnyebb annal, mint amire szamitott?
e Van-e valami tapasztalatuk, amit szivesen megosztananak?
e Mivolt alegérdekesebb élményiik a tervezés soran?
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Mellékletek:
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