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SZErzO

CELCSOPORT (KOROSZTALY)

TEMA

FEJLESZTES FOKUSZA

Azari Orsolya

Fels6 tagozat

3D nyomtatds alakzatokbdl, keresési feladatok

A tandra célja a tanuldk kognitiv, személyes és szocialis kompetenciainak
komplex fejlesztése egy valds élethelyzetet modellezd projektfeladaton
keresztdil.

Kommunikativ kompetencia
produktiv beszédképesség: a csoportmunka soran, véleményik

megfogalmazasa, érvelés, prezentacid; olvasasi képesség — adatkeresés
és lényegkiemelés: hiteles internetes forrasokbdl informaciok gydjtése;

Gondolkodasi kompetencia

logikai képesség: koltségek kiszamitdsa, 6sszefliggések felismerése;
rendszerez6 képesség: az egyszeri és havi koltségek elkiilonitése, adatok
rendszerezése; konvertald képesség: az 6sszegyUjtott informaciok
tablazattd, diagramma és 3D modellé alakitasa;

Tudasszerz6 kompetencia

ismeretszerzb képesség: 6nallé informacidgydjtés digitalis forrasokbdl;
problémamegoldd képesség: gazdasagi szamitasok elvégzése, dontések
meghozatala;

Személyes kompetenciak

onfejleszt6 és 6nszabdlyozd képesség: 6nalld feladatvégzés,
id6gazdalkodas, onellendrzés; onreflexid: sajat és a csoport munkajanak
értékelése; kreativitas: a pizzalogd megtervezése, a véllalkozas otletes
kialakitasa.

Szocialis kompetenciak
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egyuttmikodési képesség: kdzos tervezés, feladatmegosztas,
felel6sségvallalds; csoportkezel§ és kapcsolatkezelési képesség:
hatékony kommunikacié a csoporton belil; szabalykdvetés és
felel6sségvallalds: a projektfeladatok pontos végrehajtasa;

A digitdlis eszk6zok (internetes keresés, tablazatkezelS, diagramkészités,
Tinkercad és 3D nyomtatas) haszndlata emellett erGsiti a tanuldk digitalis
kompetenciajat és alkalmazasképes tudasat.

Matematika, Digitalis kultira, Technika és tervezés, Magyar nyelv és
irodalom, Vizualis kultira, Gazdasagi és pénzligyi ismeretek

A tanuldk el6zetesen megismerkedtek az internetes informacidkeresés
alapjaival, a tablazatkezel6 haszndlatdval, valamint a Tinkercad program
alapvet6 funkcidival és a 3D nyomtatas folyamataval.

A 90 perces projekt sordn a tanuldk csoportokban egy U] pizzéria
megnyitasat tervezik.

A projekt elején a tanuldk Tinkercadben megtervezik, majd 3D
nyomtatoéval elkészitik a pizzéria logdjat.

Feladatuk a vdllalkozas varhatd koltségeinek felmérése: egyik csoport a
munkabéreket, a masik a helyiség és m(ikodés koltségeit, a harmadik az
alapanyag- és csomagolasi koltségeket vizsgdlja. Az Osszegyl(jtott
adatokat tablazatban rogzitik, matematikai szamitasokat végeznek, majd
kozbsen meghatarozzdk a pizzéria varhatdé havi kiadasait és azt, hogy
hany pizzat kell értékesiteni a koltségek fedezéséhez. A foglalkozas célja
a matematikai gondolkodas, a digitdlis kompetenciak, az egylttmikodés
és a problémamegoldd képesség fejlesztése egy valds élethelyzet
modellezésén keresztll. A projekt sordn a tanuldk megtapasztaljdk,
hogyan kapcsoldédnak 6ssze a vallalkozasi ismeretek, a digitalis eszk6zok
és a kreativ tervezés a mindennapi életben.

Infrastruktdra: tanterem csoportmunkahoz rendezhet6 asztalokkal,
laptop minden tanulénak, interaktiv panel, internetkapcsolat (Wi-Fi), 3D
nyomtaté
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Digitdlis eszkdzok és szoftverek: internetbongészé (adatgydjtéshez),
tablazatkezel6 program (pl. Excel / Google Sheets), prezentacids
lehet6ség, 3D tervezGprogram (pl. Tinkercad)

Tanuldi eszkozok: fuzet, irdeszkdz, jegyzetlapok, filctollak (tervezéshez,
vazlatokhoz)

Tanari eszkozok el6készitett adatforrasok (bérek, arak mintalistai, ha nem
teljesen online keresés( a feladat), értékelési szempontsor / megfigyelési

lap a csoportmunkdhoz
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ORAVAZLAT

TEVEKENYSEG LEIRASA MEGJEGYZES

l. tandra Frontdlis munka,

irdnyitott beszélgetés
Rahangolddas, problémafelvetés

A tanuldokbdl kozos beszélgetést inditunk egy valds élethelyzetbdl  5-10 perc

kiindulva: egy Uj pizzéria nyilik a varosban, és a tanuldk a vallalkozas

alapitoi. A tanuldkkal koézésen értelmezzik a feladatot: milyen A tanulokelSzetes

koltségekkel kell szamolni egy véllalkozds inditasakor és mikadtetésekor, tudasara épitiink.
Motivacid és
problémahelyzet
kialakitasa.

3D tervezés és modellalkotas 30-35 perc

A tanuldk kozdésen megtervezik a pizzéria ,logéjat” Tinkercad Egyéni és csoportmunka,

programban. Majd el6készitik a modellt 3D nyomtatésra. digitdlis alkotds
Figyeljlink arra, hogy a

A tanuldk figyeljenek arra, hogy a modell egyszer(i, nyomtathatoé és tanulék

méretaranyos legyen. A kész fajlt elmentik, és el6készitik a egyuttmuikodjenek a

nyomtatdshoz. tervezés soran, és

mindenki részt vegyen a

Javasolt kérdések a feldolgozashoz: folyamatban. Kreativitds

»Hogyan tudjuk a pizzat 3D-ben megjeleniteni?” térbeli gondolkods,
digitalis alkotas. A 3D

nyomtatds technikai

»Milyen elemekbél all a modelliink?”

okokbdl részben tandran
kival is folytathaté.
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Il. tandra

Javasolt kérdések a téma feldolgozasahoz:
,Milyen kéltségei vannak egy

,Mibél szdrmazhat bevétele egy

,Mit jelent az, hogy egy vdllalkozds nyereséges?”

A csoportok kialakitdsa megtorténik, és kiosztjuk a szerepkoroket (bérek,
mikodési koltségek, alapanyagok).

Csoportmunka — koltségek feltarasa és szamitasok
Kooperativ csoportmunka, adatgydijtés, szamolds, digitdlis munka

A tanuldkat hdrom szakértGi csoportra osztjuk, és minden csoport sajat
részteriiletet dolgoz fel.

1. csoport — Munkabérek

Feladat: A tanuldk internetes forrasok alapjan megkeresik a pizzaiolo,
szakacssegéd, pultos/felszolgald, futar, takarito és lizletvezetd varhatd
bérét.

A tanulék meghatarozzak, hdny dolgozdra van sziikség, majd kiszamitjak
az 6sszes havi bérkoltséget.

Javasolt kérdések a feldolgozashoz:
»Mely munkakérék sziikségesek egy pizzériaban?”
»Hogyan szamithatjuk ki az 6sszes havi bért?”

2. csoport — Helyiség és miikodési koltségek
Feladat: A tanuldk 6sszegydijtik az egyszeri (pl. berendezés, eszk6zok) és
havi (pl. rezsi, bérleti dij) koltségeket, majd rendszerezik azokat.

Javasolt kérdések:
»Mely kéltségek egyszeriek és melyek rendszeresek?”
»Miért fontos ezt elkiiléniteni?”

3. csoport — Alapanyagok
Feladat: A tanuldk megtervezik egy pizza alapanyagkéltségét, majd
kiszamitjak 100 pizza koltségét.

Javasolt kérdések:
»Milyen alapanyagok sziikségesek egy pizzdhoz?”
,Hogyan vdltozik a kéltség, ha 100 pizzdt készitiink?”
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A 3D nyomtatas folyamata

étteremnek?” | alatt dolgozzuk fel a
pizzérignak?” | témakort

30-35 perc

A tanuldk az adatokat
tablazatkezel6ben
rogzitik, szamitasokat
végeznek, és el6készitik az
eredmények bemutatdsat.
Digitalis kompetencia
fejlesztése (internet,
tablazatkezelés),
matematikai mdveletek
(6sszegzés, becslés,
szorzas). A tandr
facilitator szerepben segiti
a munkat. |
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Osszegzés, értékelés, reflexid

A csoportok réviden bemutatjak az elkészitett eredményeiket
(koltségek, szamitasok, kovetkeztetések).

A szerzett ismeretek szintetizaldsat végezziik ugy, hogy kbzosen
meghatdrozzuk a pizzéria varhatoé havi koltségét, majd kiszamitjuk, hany
pizzat kell eladni a koltségek fedezéséhez.

Javasolt kérdések a feldolgozashoz:

,Melyik kéltségtipus volt a legnagyobb?”
,Hogyan tudndnk névelni a nyereséget?”
,Mit tanultunk a vdllalkozds miikédésérsl?”

A tanuldk visszajelzést kapnak a munkajukrél, és réviden értékelik sajat
és csoportjuk teljesitményét.
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5-10 perc

Frontdlis munka,
csoportos bemutatds,
megbeszélés

Figyeljink arra, hogy
minden csoport szerephez
jusson a bemutatasban.
Osszegzés, reflektalas,
kommunikacid,
Onértékelés és
csoportértékelés
fejlesztése.
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