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Szerz6O

CELCSOPORT (KOROSZTALY)

TEmA

FEJLESZTES FOKUSZA

TANTARGYI KAPCSOLODASOK

RovID LEIRAS

Somogyiné Cser Hajnalka
4. osztaly (20 6)
Micro:bit megismerése, kiprobalasa

GONDOLKODASI KOMPETENCIA
Kombinativ képesség
Konvertalod képesség

Logikai képesség

Rendszerezd képesség

TUDASSZERZO KOMPETENCIA
Alkotoképesség
Ismeretszerz6 képesség
Osszefliggés-kezel6 képesség

Problémamegoldd képesség
digitdlis kultdra, matematika, technika és életvitel, magyar nyelv

Id6tartam: 45 perc, 1 alkalmas foglalkozds, mely tetszés szerint
folytathato

A tandra célja, hogy a 4. osztalyosok megismerjék ezt a kisméret(,
programozhaté mikrovezérl6t. Jatékos formaban fedezzék fel ennek az
eszkdznek a killemét, felépitését és a benne rejld lehetGségeket
elméleti szinten, majd még csak felszinesen a gyakorlati alkalmazdasat.
Célom eljutni odaig, hogy az eszkozt el6szor a laptopokon a makecode
oldalon hozzuk mikédésbe néhany egyszer(i programmal és legalabb
egy micro:bitre le is toltsik az egyik programot, hogy azon is
megszemléljik a mikodését.

A tanuldk mar ismerik a laptopok bekapcsoldsat, egérhasznalatot,
bongész&program hasznalatat.

A negyedik osztdly mdr kivancsi, lassuk mit tudsz micro:bit!
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SZUKSEGES ESZKOZOK .
High-tech terem, benne:

- laptopok

- egerek

- interaktiv tabla

- tanari laptop

- internetelérés

- micro:bitek

- egy akkumuldtor micro:bit dramellatasahoz

- 1 micro:bit tartd, melyet kordbban 3D nyomtatéval nyomtattam ki

oldal2/8



High-Tech SULI Program

- minta draterv -

ORAVAZLAT

TEVEKENYSEG LEIRASA
1. Motivacio, célkitlizés (5 perc)
Ismét egy vdrva-vdrt digitdlis kultura ora, melyre egy ujabb izgalmas és

teljesen uj témdt hoztam nektek! Ma megismerkediink a micro:bittel és
az 6ra végén mlikédésbe is hozunk egyet a valésdgban!

Megkérem a tanuldkat, hogy kapcsoljak be a laptopokat és egyelGre ne
nyuljanak semmihez! Nézzenek az interaktiv tablara és figyeljenek!

2. “Forrd krumpli” jaték (5 perc)

Gyerekek, most jdtszani fogunk! Alljatok kérbe! Ebbe a miianyag kis
dobozba tettem ezt az izgalmas eszkézt, a micro:bitet. Adjatok kérbe és
mondjatok rdla egy tulajdonsdgot! A kiilsejérdl, vagy arrdl, hogy mit
vettél észre az eszk6z6n, mikor mozgatod, kézbe kapod!

Maddszer: szemléltetés, beszéltetés
Munkaforma: frontalis
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MEGJEGYZES

Egy el6re kinyomtatott
mdanyag micro:bit tartéba
teszek egy mar
beprogramozott micro:bitet,
melyen az 1. mellékleten
lathatd programok futnak.
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3. A program megnyitasa, felfedezése (5 perc)

Be fogok lépni a MakeCode programba és megmutatom nekik a program
feluletét, a micro:bit részeit, valamint réviden azt is, hogy mi mindenre = Ennél a résznél azért nem

képes ez a kis eszkdz, azon tdl is, amiket 6k mar jaték kozben felfedeztek. & szeretném még, hogy a
gyerekek velem egyutt

Iépjenek be a programba,

mert feltételezem, hogy

néhany tanulé nem varna

végig, hogy bemutassam a

fellletet. Elkalandozna a
Mddszer: kozlés, ismertetés programban, igy a figyelme
Munkaforma: 6nallo, frontalis elterelGdne.

4. A k6z6s programozas (20 perc)

Ezt kovetden elmondom nekik, hogy most kézésen fogjuk programozni | 2. melléklet
az eszkdzt, de mindenki a sajat laptopjan 6nalldan csindlja.

A gyerekek az interneten keresztil megnyitjdk a programot a sajat

laptopjukon, majd kezdjiik a k6zds munkat.

ElsGként Gj projektet nyitunk
Adunk neki nevet: Emberke

Az interaktiv tabldn mutatom, hogy hogy hozunk be blokkot a
bemenetekbdl - amikor az A gomb lenyomva, majd tesziink bele az
alapokbdl ledek bekapcsoldsa blokkot. A torlés funkcidit is megnézziik,
hogy ha véletlenil rosszat valaszt, hogy tudja eltlintetni. Kirajzoljuk a
ledekkel az emberkénket.

Elkészitjik a B gombra is a figurat, csak a masik keze lesz felemelve. A
duplikdlast haszndljuk a ledek bekapcsoldsanal, hogy gyorsabban
haladjunk.

Harmadik: Bemenet, amikor a logé lenyomva és itt elkészitjiik az ismétlés

ciklussal, hogy az emberke felvaltva emelgesse a kezeit. Ismétlés 4
alkalommal.

Mddszer: szemléltetés, bemutatds, magyarazat, kozlés
Munkaforma: 6nallé, frontalis
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5. A program letoltése micro:bitre (5 perc)

En mutatom az eszkdz parositasanak folyamatat az interaktiv tablan, 6k

kovetve az utasitasokat letdltik a micro:bitre velem egyiitt a programot.

Madszer: kozlés, tajékoztatas, érdeklBdés felkeltése
Munkaforma: 6nallé, frontalis munkavégzés

Pétfeladat (5 perc)

A tanultak rogzitése

Bemenet: Amikor az A gomb lenyomva

Ciklusok - ismétlés 4 alkalommal

Alapok - ledek bekapcsoldsa, majd a kijelz8 torlése két mintaval

Mddszer: szemléltetés, bemutatds, magyarazat, kozlés
Munkaforma: 6nallé, frontalis

6. Az 6ra lezarasa (5 perc)

Osszegezziik, hogy mi mindent tanultunk ma.
Kérdéseket teszek fel a didkoknak:

Kinek hogy tetszett ez a témakor?

Hogy érezted magad a foglalkozason?

Szeretnétek-e, hogy a jovO oran is ezzel foglalkozzunk?
Szivesen kiprébalnatok mas programozasi lehetOségeket is?

Tanuldk munkdajanak értékelése, elkdszonés.

Mddszer: beszéltetés, beszélgetés
Munkaforma: frontdlis
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Minden tanulé kap egy
micro:bitet.

3. melléklet
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MELLEKLETEK:

Ez a hyperlink a makecode oldalra mutat

BB Microsoft | & micro:bit

on shake »
Uj vagy? It kezdheted! e, X show leds
Gtmutats inditésa

Projektjeim  Osszes megtekintése & Importélés

t Villogé szivecske t Emberke t Fun with Radio t Flashing Heart

Uj projekt néhany masodperccel ezelott D e @ 253 156raval ezelo  ([ETRY 15 6raval ezelott

Ismertetok

1. melléklet

amikor a(z) A v gomb lenyomva amikor a(z) B * gomb lenyomva

w ikon megjelenitése w ikon megjelenitése

kijelzé letirlése

amikor a logé lenyomva

-
» ikon megjelenitése
L

kijelzs letirlé
kijelzs letérlése R defrisss

amikor razas v érzékelve _ e . .
amikor balra dontés v érzékelve

lejatszas @ amig elkésziil * a kuncogas ¥

ikor badesés v érzékel
amikor jobbra diéntés ¥ érzékelve el Srzeketve

Yejitazis m”l i NN lejatszas @gdl | [ ||| | dallam @FER (item/p) tempoval amig elkészil
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2. melléklet

amikor a(z) A ¥ gomb lenyomva amikor a(z) B ¥ gomb lenyomva

ledek bekapcsolasa

ledek bekapcsolasa

amikor a logé lenyomva ¥

ismétlés ° alkalommal

ismételd -
ledek bekapcsolasa

ledek bekapcsolasa
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3. melléklet

amikor a{z) A * gomb lenyomva

ismétlés o alkal ommal

ismeteld
ledek bekapcsolasa

kijelzd letorlése

ledek bekapcsolasa

kijelzo letorlése
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