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SzerzO

CELCSOPORT (KOROSZTALY)

TEmMA

FEJLESZTES FOKUSZA

TANTARGYI KAPCSOLODASOK

RovID LEIRAS

Vizhanyd Néra
SNI szakkor (5-6-7.évfolyam)

Természettudomany - foldtorténeti korok (ismétlés), fosszilidk

l. Kognitiv kompetenciat alkotd képességek:

1.1.1.beszédképességek, 1.1.2. beszédértés képességek, 1.1.6.
abrazolds, abraolvasds, 1.2. nem nyelvi kommunikacids képességek, 2.2.
konvertalé képesség, 2.3. logikai képesség, 3.1. alkotoképesség, 3.2.
ismeretszerz8 képesség, 3.3 6sszefliggés-kezeld képesség,

1. Személyes kompetenciat alkotd képességek

1.2. Onreflexiéra valé képesség, 1.3. Onfejlesztd és ©nszabalyozd
képesség, 2. kreativitas

Il. Szocidlis kompetenciat alkotd képességek

1.2. empadtia, 1.3. csoportkezel® képesség, 2.3. segitségnyuljtas, 2.4.
szabalykovetés

Torténelem, Digitalis kultira, Matematika, Technika és tervezés

A 2X45 perces szakkori foglalkozdsok a természettudomanyos
ismeretekhez kapcsolddva az élet torténetébe vezetik be a sajatos
nevelési igény( 5-7. évfolyamos tanuldkat. A tandra kdzponti témaja a
fosszilidk szerepe és jelent6sége, valamint a foldtorténeti korok
felidézése élményszer(, alkotd tevékenységeken keresztiil.

A foglalkozasok célja, hogy a tanulék megértsék, mi az a fosszilia, miért
fontos az 6smaradvanyok kutatasa, és hogyan segitenek ezek a Fold és
az él6vilag multjanak megismerésében.

A szakkor soran a tanuldk 3D nyomtatassal fosszilia formakat hoznak
|étre, melyekhez egyéni alkotd feladatok is kapcsolédnak. A tandrak egy
hosszabb folyamat részeként épitenek a tanuldk alapvetd digitalis
eszkdzhaszndlati tapasztalataira és kordbbi természettudomdnyos
ismereteire. A tevékenységek soran hangsulyos szerepet kap az
egylttm(ikodés, az egyéni fejl6dési tempd figyelembevétele, valamint a
sikerélmény biztositasa.
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SzZUKSEGES ESZKOZOK

ORAVAZLAT
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Izsé Gabriella - Kurtan Kolos (2023) Természettudomany 7. tankdnyy,
Oktatasi Hivatal, Budapest

Takacs Adam (2022) Természettudomany 7., Oktatdsi Hivatal, Budapest

online feladatok (sajat készités(l), 3D nyomtatok, laptopok, egerek,
feladatlapok (egyéni és csoportos), ceruzak, PowerPoint diasor (sajat
készités(i), fehér szin( filament, Tinkercad szoftver, Craftware szoftver,
xTool Studio szoftver

TEVEKENYSEG LE[RASA MEGIEGYZES
1. ora
1. Ismétlés: online idGvonal - féldtorténeti korok (5 perc) 1. sz. melléklet

A tanulék jelentkezés,

“Ismétlésként idézziik fel, milyen foldtorténeti korokrdl tanultunk! Ehhez

segitségiil egy online
megoldanunk. “

. majd szélitds utan
(learningapps idGvonal) feladatot kell J i
kijonnek a laptophoz, és

elhelyezik a foldtorténeti

frontdlis munkaforma egyéni feladat megolddssal korokhoz il

szemléltetés, megfigyeltetés, cselekedtetés, magyardzat, ellenBrzés,

dicséret

képeket/elnevezéseket az
id6vonalon.

2. Online puzzle (5 perc) 2.sz. melléklet

“Rakjunk ki egy online puzzle-t, amelyben a mai drdank anyaga lesz!”

A tanuldék, jelentkezés,
majd szolitds utan

frontdlis munkaforma egyéni feladat megolddssal kijonnek a laptophoz, és

szemléltetés, megfigyeltetés, cselekedtetés, ellenbrzés, dicséret osszeillesztenek 2

puzzle-t, amig a teljes kép
Ossze nem all.

3. Téma kijel6lése (10 perc)

Az 6ra kozponti gondolata:

Ez a szakkori 6ra a Komplex
Alapprogram (KAP) egy
nevelési-oktatasi program
keretein beliil valésul meg,
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https://learningapps.org/display?v=putgtmzi226
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0ea346a6c359

“A fossziligk lzenetek a multbdl — segitenek megérteni a Féld és az

élévilag torténetét.”

tandri kézlés, frontdlis munkaforma

3.1. PPT - fosszilidk

High-Tech SULI Program
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K6zosen megnézziik a fosszilidkrdl 6sszedlitott PPT-t.

“A mai alkalommal fosszilidkat fogunk megtervezni és kinyomtatni.

Csoportokban fogunk dolgozni.”

3.2. Csoportalkotas

“Kiosztok mindenkinek egy-egy képet. El kell dénteniink, hogy névényi
vagy dllati eredetli fosszilia Idthato a képen. Ezek alapjdn alkossunk két

csoportot!”

differencidlds, szemléltetés, megfigyeltetés, magyardzat, kérdés-felelet

4. ElOkésziiletek (5 perc)

A csoportok kivalasztanak egy-egy tagot, aki a szekrénybdl elbveszi a

szlikséges eszkdzoket (laptop, egér).

A pedagdgus kiosztja a két csoportnak az elkészitendd fosszilia leirasat.

A tervezésre 20 perc all rendelkezésre.

cselekedtetés, ellenbrzés

5. Tervezés (20 perc)

A csoportok 6nalléan

dolgoznak.

A gybgypedagdgus

és a

gyogypedagodgiai asszisztens felligyeli a csoportok munkajat. Esetenként

iranyitd, segit® kérdéseket tesz fel.

csoportos munkaforma

szemléltetés,
ellenbrzés, dicséret

megfigyeltetés, magyardzat,

cselekedtetés,
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elemzés,

amelynek célja a végzettség
nélkali iskolaelhagyas
mérséklése. Kbzponti eleme a
differencidlt fejlesztés
heterogén tanuldcsoportokban
(DFHT), amelynek célja, hogy a
tanuld tudasa bdviljon,
sikerélményekben legyen része,
és képes legyen az 6nalld és
hatékony tanuldsra. A kézponti
gondolat is a KAP tartalmi

Kilon mellékletként

Kilon mellékletként

A csoportokat eltérd
képességli gyermekek
alkotjak.

A csoportok
megalakuldsat kovetGen
szerepek kiosztdsa: irnok
(6 gépel), felolvaso,
id6figyeld, szoszénok.

3. sz. melléklet
4. sz. melléklet

Sziikség esetén
segitségnyujtas.

A tervezéssel zarul az els6
45 perc.

Ha a tervezés tobb id6t
vesz igénybe, mint 20
perc, akkor a kovetkez6
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2. O6ra

6. Nyomtatas (10 perc)

A csoportok 1-1 tagja az elkésziilt tervet rdmasolja a kapott pendrive-ra.
Mindekdzben a csoportok masik 1-1 tagja elGkésziti a 3D nyomtatot a
nyomtatdsra (bekapcsolas, felmelegités)

frontdlis munkaforma egyéni feladat megolddssal

cselekedtetés, magyardzat, ellenbrzés, dicséret

7. Egyénifeladatok (25 perc)
A pedagdgus kiosztja személyre szabottan az egyéni feladatokat:

1. Karikazd be! Melyik nem lehet fosszilia? A valaszodat indokold
meg!

kagyldlenyomat, levéllenyomat, ma él6 névény, csont lenyomat
2. Szédmozd be a foldtorténeti korokat! A legrégebbi legyen az elsd!
..6id0, ..4jido6, ..el6idb, ..kozépidd

IIIH

3. Igaz vagy hamis? Jelold
allitas!

-vel, ha igaz, “H”-val, ha hamis az

A fosszilidk segitenek megismerni a multat.
A fossziliak ma éI6 allatok.
Novényekb6l is lehet fosszilia.

4. Rajzold le és nevezd el a sajat fossziliadat!
5. Gondolkodj! Fejezd be a mondatot!

A fosszilidk azért fontosak, mert ...

6., 7., 8. Lézervagd eszkozzel 8db fosszilia elballitasa
részfeladatokra/személyekre lebontva.

egyéni munkaforma

differencidlds, tanuldi feladatmegoldds: irdsbeli, cselekedtetés,
magyardzat, ellenGrzés, dicséret

8. Osszegzés, értékelés (10 perc)
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foglalkozas elején be lehet
fejezni.

A nyomtatdsok az dra
masodik felére
elkészilnek.

A DFHT céljainak
megfelel6en személyre
szabott differencialas
torténik. Lehet8ség nyilik
a problémamegoldas, a
kreativitas, az dnismeret,
Onszabalyozas és az
onértékelés fejlesztésére,
valamint a tanuldi statusz
helyzetek kezelésére.

Az egyéni feladatok
elvégzését folyamatosan
felligyeli a pedagdgus,
sziikség esetén segitséget
nyu;jt.

5. sz. melléklet
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ElBsz6r a tanuldi értékelések, vélemények, visszacsatolasok
meghallgatasa torténik.

Ezt kovetBen a foglalkozasokon végzett munka - csoportos, egyéni -
értékelése a pedagdgus altal.

“Hogyan éreztétek magatokat az érdkon?
Melyik feladat tetszett a legjobban?

Milyen fontos informdcid, tudds maradt meg leginkdbb
benned/bennetek?

Mi volt a kedvenc tevékenységed?

Miben vdltoztatndl az ordk felépitését illetben?”

értékelés, 6nértékelés, dicséret, jutalmazds

MELLEKLETEK:
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Az egyéni feladatok soran
|ézervagdval megalkotott
fosszilidkbol minden
tanuld kap egyet, miutan
értékelte az orai
munkajat.
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1. sz. melléklet
https://learningapps.org/display?v=putgtmzi226
2. sz. melléklet

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0ea346a6c359

3. sz. melléklet
Ammonitesz fosszilia készitése
1. Kapcsoljatok be a laptopot!

2. Nyissatok meg a Google Chrome bongész6t!
T[N
K [E]

3. Keressétek meg a Tinkercad tervezd programot! Logo: Qo

4. A kovetkezd oldalt kell a képerny8n latnotok:

Lol AYTODESK
E@@E Tinkercad

Tervezés ~  Galéria Tanuldas  Tandrok  Forrasok v

Not your typical Tinkercad webinar

Design live with the Tinkercad team—grab your digital paintbrush and

Néra Vizhanyé
create together.

11 Kezddoldal
& om

B8 Tervek

I3 Gyiijtemények

1 Oktatéanyagok @ 3D tervek
#A Kihivasok /]X
3\ ShnAkéznant

5. Kattintsatok a “Létrehozas” gombra, ezt kévet&en a 3D tervre!

6. A kovetkezBkben ezt a feliiletet kell latnotok a képernydn:

oldal6/14


https://learningapps.org/display?v=putgtmzi226
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0ea346a6c359

High-Tech SULI Program

- minta draterv -

oo i Q
Q
dn costiup ﬁ 8 7 . Co
v Importalas Exportalas Kildes
]
FEEERE
Egyszeri alakok g Q
SN N j
O N ¢
+

_ '§ 0 ©

. & & W
a»

Halo, Illesztése Sfj(l:::;oi ‘ .

7. Ajobb felsd sarokban vélasszatok ki az importalas feliratot!

hitps://www.tinkercad.com/dashboard

8. A mappak és fajlok kozll valasszatok ki az ammonitesz nev( f4jlt!

9. A kovetkez lépésként allitsatok be az aldbbi paramétereket:

7588

10. Ezt kdvetOen allitsatok be a magassagot, aminek értéke: 14
11. Ezek utén a bal fels6 sarokban nevezzétek el az elkészilt produktumot (tetszOlegesen)!
12. Majd a jobb felsd sarokban kattintsatok az Exportélas gombra!

13. Valasszatok ki az “.stl” formatumot!
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14. Minden csapattag tekintetét szeretném latni, ha elkésziiltetek! Ezzel jelzitek, hogy készen
alltok a kovetkezl |épésre.

15. Most nyissatok meg a CraftWare Pro alkalmazast!

craftware pro

16. Ezt a fellletet kell 1atnotok:

[

% Gy FFES T Y

| &
Lo
i

. =y
- &

17. A bal sarokban kattintsatok a fajl ikonra, és valasszatok ki az altalatok elkészitett munkat!

18. A jobb alsé sarokban vélasszatok ki a slice gombot!
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19. Valasszatok 3D nyomtatdt, és kapcsoljatok be!
20. Vegyétek ki a pendrive-ot a gépb6l!
21. Masoljatok at a fajlt a nyomtatd pendrive-jaral
22. Helyezzétek vissza a pendrive-ot a nyomtatdba és maris indithatjatok a nyomtatast!
4. sz. melléklet
Osrak fosszilia készitése
1. Kapcsoljatok be a laptopot!

2. Nyissatok meg a Google Chrome bongész6t!

3. Keressétek meg a Tinkercad tervezd programot! Logo:

4. A kovetkezd oldalt kell a képerny&n latnotok:

(T[1[N]
EEG AUTODESK

Tervezés ~  Galéria Tanuldas  Tandrok  Forrasok v

@@am Tinkercad

(e

Néra Vizhanyé

& Orak

B8 Tervek

Not your typical Tinkercad webinar

Design live with the Tinkercad team—grab your digital paintbrush and
create together.

+ Létrehozas

|2 Gyiijtemények

1 Oktatéanyagok @ 3D tervek
#A Kihivasok /]X
2\ QhnAkiznan t

5. Kattintsatok a “Létrehozas” gombra, ezt kovetGen a 3D tervre!

6. A kovetkez8kben ezt a fellletet kell latnotok a képerny&n:
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7. Ajobb felsé sarokban valasszatok ki az importalas feliratot!

https:/fwww.tinkercad.com/dashboard

8. A mappak és fajlok kozul valasszatok ki az 6srak nev( fajlt!

9. A kovetkez8 lépésként allitsatok be az aldbbi paramétereket:

66.91

10. Ezt kdvetOen allitsatok be a magassagot, aminek értéke: 11.37
11. Ezek utdn a bal felsé sarokban nevezzétek el az elkészllt produktumot (tetszdlegesen)!

12. Majd a jobb felsd sarokban kattintsatok az Exportélas gombra!
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13. Valasszatok ki az “.stl” formatumot!

14. Minden csapattag tekintetét szeretném latni, ha elkésziltetek! Ezzel jelzitek, hogy készen
alltok a kovetkez lépésre.

15. Most nyissatok meg a CraftWare Pro alkalmazast!

craftware pro

16. Ezt a felliletet kell latnotok:

17. A bal sarokban kattintsatok a fajl ikonra, és valasszatok ki az altalatok elkészitett munkat!

18. A jobb alsé sarokban valasszatok ki a slice gombot!
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19. Valasszatok 3D nyomtatdt, és kapcsoljatok be!
20. Vegyétek ki a pendrive-ot a gépbdl!
21. Masoljatok at a fajlt a nyomtatd pendrive-jara!

22. Helyezzétek vissza a pendrive-ot a nyomtatéba és maris indithatjatok a nyomtatast!

5. sz. melléklet
Egyéni feladatok: 6.,7., 8.

1. Nyisd meg az xTool Studio alkalmazast! (tanuld 1)

. XTool Studio

2. Ajobb felsé sarokban kattints a “New Project” gombra! (tanulé 1)
<+ New Project

3. Hajol dolgoztal, ezt a fellletet kell latnod! (tanuld 1)
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A bal fels® sarokban a logdra kattintva a File majd az Import Image gombra
kattintva keresd ki a “Fosszilia” elnevezés( fajlt és kattints ra kett6t! (tanuld 1)
Allitsd be a méreteket! W: 40.34, H: 44.9 (tanulé 1)

Allitsd a mintat gravirozhaté formara! (Engrave) (tanulé 2)

*Tool S1

< Compound vector  Output @D

Score Engrave

User-defined (]

v > Process v

Majd a tanult médon keretezd be a fossziliat! (tanulé 2)
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10.
11.

12.

13.
14.
15.
16.
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> D ®

®

Allitsd kivaghatd formatumra a “Cut” felirattal! (tanulé 2)

Nyomd meg a “ctrl A” billenty( kombinaciot, majd a “ctrl C” és “ctrl V”
billenty(ket! Ismételd meg ezt a m(iveletet addig, mig 8db fosszilidt nem latsz a
képerny6n! (tanulé 2)

Kapcsold be a lézervagd eszkozt! Csatlakoztasd a laptophoz! (tanulé 2)

A jobb felsd sarokban a |ézervagd képére kattintva keresd meg az xTool S1
eszkozt! (tanuld 3)

A tanult mddon allitsd be a gravirozni kivant anyagot (3mm baswood Plywood)!
(tanuld 3)

Allitsd be az anyag és a lézervagé kozotti tavolsagot! (tanuld 3)

Majd a lézervagé segitségével jelold ki a munkateriletet! (tanuld 3)

A jobb alsé sarokban kattints a Process gombra! (tanuld 3)

A lézervagd gépen inditsd el a vagast! (tanulé 3)
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