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SzerzO

CELCSOPORT (KOROSZTALY)

TEmA

FEJLESZTES FOKUSZA

TANTARGYI KAPCSOLODASOK

RoVID LEIRAS

SZUKSEGES ESZKOZOK

Fazekas Nikoletta

4. osztaly

Puzzle készitése |ézervagassal, a mez0 allatairdl
abrdzolas, alkotoképesség, kreativitas,
kornyezetismeret, digitalis kultira, magyar irodalom

Id6keret: 90 perces szakkori foglalkozas

Puzzle készitése mezei dllatokrél, csoportmunkdban. Célja, hogy a
gyerekek megismerkedjenek az Inscape hasznalataval, valamint a
lézervagd mlUkodésével.

Az ora elsd részében megnézink egy rovid rajzfilmet (Arany
Lacinak). Ezutan négy csoportra bontva a gyerekek 6sszegy(jtik,
hogy milyen névények, rovarok, eml&sok, madarak, taldlhatoak a
mez6n. Minden csoport elkésziti a sajat témajahoz kapcsolodd
puzzlet.

Ceruza, papir, tanari és tanuldi laptopok, egerek, interaktiv panel,
lézervagd, szagelszivd, sorkarton.
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ORAVAZLAT

TEVEKENYSEG LE/RASA MEGIEGYZES

1. feladat
Téma: Soroljatok fel olyan meséket, amelyekben mezei allatok
szerepelnek!
Cél: rahangolodas
Munkaforma: frontalis
Mdédszer: megbeszélés
Idétartam: 5 perc
Eszko6z: papir, ceruza
Pedagdgus szerepe: téma felvezetése
Diakok feladata: a felsorolt mesékbdl allati szerepl6k leirasa

2. feladat
Téma: Rajzfilm megtekintése, a mez&-rét novényeinek A rajzfilm megtekintése
allatvildganak 6sszegylijtése, kategorianként. utan négy csoportra
Cél: egylittgondolkodas osztjuk a gyerekeket, 4
Munkaforma: csoportmunka f0 kategdria szerint:
Médszer: megbeszélés novények, rovarok,
Id6tartam: 15 perc eml6sok, madarak.
Eszkoz: interaktiv panel, papir, ceruza, laptop, egér
Pedagdgus szerepe: vided lejatszasa, feladatok felvazoldsa A csoportok a
Didkok feladata: gy(ijtémunka kategoriajuknak

megfelel&en irjak dssze,
hogy milyen él6lények
élnek a réten, majd
internet hasznalataval
keressenek hozza
képeket.
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https://www.google.com/search?sca_esv=2756be51c2b06d29&rlz=1C1GCEA_enHU1198HU1198&sxsrf=ANbL-n5OvRgADX-f5bIG_0NMIoWDf34eyA:1769444314081&udm=7&fbs=ADc_l-akmJ9clyHhwEynr9YRwEo_tYQUWp-_aNxOcHgKpLE-YUy1rF_kA3bn_mrSgXcgNhmuJ_hrB0X8wVkjBN1zt9F_hOpvWsfhTmE8sIVYBT0rnqloktkg5ylb1fGY-uaiKvXXrUFzHoJgDDcTSPHKxiKAkA9FtpN7z_4jVt_PjDBcaUd6pe0_Q8RGiB7DrR-Y52wi4rQiDJ3OhJox2jBdzpUfuDY8dg&q=arany+lacinak&sa=X&sqi=2&ved=2ahUKEwiJrKnezamSAxW6HRAIHXNgMbwQtKgLegQIFxAB&biw=1536&bih=695&dpr=1.25&aic=0#fpstate=ive&vld=cid:790d0e19,vid:2753OmEC1h0,st:0
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3. feladat

Téma: Tervezés

Cél: Az Inkscape program fellletének bemutatasa
Munkaforma: frontalis

Modszer: szemléltetés

Idétartam: 10 perc

Eszkoéz: laptop, egér

Pedagdgus szerepe: a didkok megismertetése a
tervez6programmal

Diakok feladata: a program megismerése, tervezési folyamatok

elsajatitasa

4. feladat
Téma: egyéni tervezési folyamat
Cél: egyedi puzzle tervezése, kreativitas fejlesztése
Munkaforma: csoportmunka
Maddszer: gyakorlas
IdGtartam: 20 perc
Eszkoz: laptop, egér
Pedagdgus szerepe: elmondja, hogy mire kell figyelni a puzzle
készitésénél, feligyeli a diakok munkajat
Diakok feladata: minden csoport kivalaszt egy-egy él6lényt,
melybdl puzzlét készitenek.

5. feladat
Téma: lézervagas, xTool Studio hasznalata
Cél: egyedileg tervezett puzzle kivagasa
Munkaforma: csoportmunka
Madszer: beszélgetés, bemutatas, szemléltetés, megfigyelés,
magyarazat, targyalkotas
Idétartam: 20 perc
Eszkoz: |ézervagd, sorkarton, laptop, egér
Pedagdgus szerepe: segit a csoportoknak a nyomtatashoz
szlkséges paramétereket beallitani, munkafolyamat elinditasa
Diakok feladata: a Iézervagd megismerése, vagas
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A gyerekek altal
kivalasztott
él6lényekbdl Inkscape
segitségével puzzlet
készitlink.

A gyerekek megnézik a
lézervago és az elszivé
bekapcsoladsat, az
autofdkusz elinditasat.
Magyardzat: a vagas
(vonal) és a gravirozas
(feltlet) kozotti
kilénbségrol.

A gyerekek a lézervagd
koril alinak.
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6. feladat
Téma: jaték, puzzle kirakasa
Cél: az elkészilt jatékok kiprobalasa
Munkaforma: csoportmunka
Mddszer: jaték, megbeszélés
Id6tartam: 20 perc
Eszkoz: az elkésziilt puzzle
Pedagdgus szerepe: sziikség esetén segit a kirakasban
Diakok feladata: kiprobalhatjak az 6sszes puzzlet, minden
csoport a sajatjaval kezdi
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MELLEKLETEK:

kesztés Nézet Réteg Objektum Utvonal g Szirok Kiterj

jektumok

bjektum kordll

I* paths
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j Objektum  Utvonal

order
» 01 Y_Gridlines
» 01 X Gridlines

~ [ Réteg 1

Réteg1 @ o ALT billentyd lenyomva az elem felett: kiemelés, SHIFT billenty(i lenyomva és kattintas: oss:

ktum  Utvona

® innerborder

» 01 Y_Gridlines

Réteg1 & o ALT billentyd lenyomva
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X:0mm Y:0mm
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