3. sz. melléklet: Inscape program feladathoz hasznalt funkciéi - legfontosabb lépések bemutatasa
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https://www.first-lego-league.org/en/2025-26-
season/the-unearthed-season

Inscape program hasznalatanak legfontosabb Iépésel

Vektorizalas

fényesség-levagas — kiiszob allitas
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Eszlelési mod:

Vektorizalt kép megtartdsa, mentése
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4. sz. melléklet: Csoport és egyéni feladatok

1. csoport — Mérleg motivumu k6 (a LEGO Utmutato alapjan)
Csoportfeladat:
e Keressetek vagy rajzoljatok egy mérleget, amely a LEGO League Utmutatdban is szerepel.
e Vektorizdljatok Inkscape-ben.
Allitsatok be az XTool gépet dombord felilethez.
e Készitsétek el a kovet.
Id6kit6lt6 csoportfeladat:
e Taldljatok ki egy rovid torténetet arrél, hogy hogyan keriilhetett a k6re a mérleg rajz!
Egyéni feladatok:
1. Rajzold le a sajat elképzelésed szerinti mérleget papirra.
2. ird le 3 mondatban, miért fontos a mérleg az emberek életében.
Egyéni id6kitolto:
e Szinezd ki a mérleg rajzodat kiilonb6z6 arnyalatokkal.

2. csoport — Mérleg motivumu ké
Csoportfeladat:
e Keressetek, vagy rajzoljatok egy masik stilusi mérleg rajzot (pl. modern vagy stilizalt).
Vektorizaljatok Inkscape-ben.
Allitsatok be az XTool gépet.
e Gravirozzatok a kovet.
IdG6kit6lt6 csoportfeladat:
e  Készitsetek egy mini posztert: ,A mérleg torténete”.
Egyéni feladatok:
1. irj 5 sz6t, ami eszedbe jut a mérlegrél. 2. Készits egy egyszer( piktogramot mérlegrdl.
Egyéni id6kitolto:
e  Készits egy arnyékrajzot a piktogramodrdl.

3. csoport — Din6 csontvaz motivumu ké
Csoportfeladat:
e Keressetek vagy rajzoljatok egy diné csontvazat.
e Vektorizaljatok Inkscape-ben.
Allitsatok be az XTool gépet.
e Gravirozzatok a kovet.
IdG6kit6lt6 csoportfeladat:
e irjatok egy révid torténetet: ,Hogyan talaltdk meg a dind csontvéazat?”
Egyéni feladatok:
1. Rajzold le a kedvenc dinoszauruszodat. 2. irj 3 érdekességet a dinoszauruszokrol.
Egyéni id6kitolto:
e  Készits csontvaz-szer( mintat vonalakbdl és pontokbdl.

4. csoport — Rajzolt k6 (szabadon valasztott régészeti motivummal)
Csoportfeladat:
e Rajzoljatok vagy keressetek egy régészeti motivumot (pl. barlangrajz, 6si szimbdlum).
Vektorizaljatok Inkscape-ben.
e Allitsatok be az XTool gépet.
e Gravirozzatok a kovet.
Id6kitolt6 csoportfeladat:
e  Készitsetek egy ,,mini kidllitast” a valasztott motivum eredetérél.
Egyéni feladatok:
1. irj 4 sz6t, ami jellemzi a vélasztott motivumot. 2. Rajzolj egy alternativ valtozatot a motivumral.
Egyéni id6kitolto:
e Diszitsd a rajzodat geometrikus mintakkal.



4. sz. melléklet: Csoportfeladatok — haladds / ellenérzés

Csoportfeladatok — haladas / ellenérzés

Kép keresése vagy rajzolasa

Inkscape-ben vektorizalas

XTool beadllitdsa domboru kéhoz

Lézergravirozas el6készitése
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A k6 elkészitése
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