ALAPADATOK

High-Tech SULI Program

- minta draterv -

Szerz6O

CELCSOPORT (KOROSZTALY)

TEmA

FEJLESZTES FOKUSZA

TANTARGYI KAPCSOLODASOK

RovID LEIRAS

SzUKSEGES ESZKOZOK

Németh Antdnia

Tanuldsban akaddlyozott 5-6-7. osztdlyos tanuldk (szakkor)

Torténelem: Régészet, régészeti eszk6zok

A tandra f6 kompetenciafejlesztési célja, hogy a tanuldk aktiv, alkotd
moddon kapcsolddjanak a tanuldshoz, mikozben egyszerre fejlédnek
kognitiv, szocialis és digitdlis kompetenciaik. A régészettel kapcsolatos
ismeretek ismétlése erBsiti a megértést, az emlékezetet és a szdkincset,
a beszélgetések pedig a kommunikacids készségeket fejlesztik.

A 3D tervezés a digitdlis kompetencia alapjait épiti, fejleszti a térbeli
gondolkodast, a problémamegoldast és a finommotorikat. A sajat targy
megalkotdsa sikerélményt nyujt, noveli az 6nbizalmat és az 6nalldsagot.
A ko6z6s munka soridn fejlédik az egyuttm(ikodés, a figyelem és a
szabalykovetés. A tandra célja, hogy a tanuldk élményszer(
tapasztalaton keresztil éljék meg: tudasuk értékes, és kézzelfoghatd
eredménnyé alakithato.

Digitdlis kultura, természettudomdny, matematika, rajz és vizudlis
kultura, technika és tervezés.

Az 1x45 perces szakkori foglalkozas soran a tanuldk jatékos formdban
ismétlik at, mit csindlnak a régészek, milyen leleteket keresnek, és
milyen eszkdzokkel dolgoznak. A gyerekek mar rendelkeznek alapvetd
ismeretekkel a régészetrdl, valamint egyszer(i tapasztalattal a digitalis
eszk6zok hasznalataban és a 3D tervezés alaplépéseiben.

Az éra célja, hogy ezekre az ismeretekre épitve a tanuldk sajat régészeti
targyat tervezzenek 3D tervez§ program segitségével. A gyerekek
régésszé vialva élhetik at, hogyan lesz egy OtletbOl valddi targy —
mikdzben tanulnak, alkotnak és sikerélményhez jutnak.

Torténelem tankonyv, flizet, ceruza, radir, laptop, 3D nyomtatok,
kildnboz6 szinl filamentek. Tinkercad szoftver, Craftware szoftver.
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ORAVAZLAT

TEVEKENYSEG LE/RASA MEGJEGYZES

Téma kijelolése (10 perc) A tabla kbzepére én is
A tanuldkat létszamtdl fiiggben parokra vagy 3-4 fGs csoportokra osztom. | felirom a régészet
Minden tanuléndl van a sajat flizete és iréeszkoze. kifejezést.
Az Orat ismétléssel kezdjik. A flizetik elforditdsaval egy nagyobb
munkateriletet kapunk. A lap kozepére egy korbe felirjak, hogy | A gydégypedagdgiai
“régészet”. Két perc all rendelkezésiikre, hogy szavakkal, | asszisztens segitségével
székapcsolatokkal leirjak, ami eszlikbe jut. folyamatosan ellen8rizzik
a tanuldk munkajat,
Az id6 letelte utan kdzosen megbeszéljik, hogy melyik csoport mitirt, a | viselkedését.
tanuldkkal egyitt én is irom a tablara a valaszokat.
A gydgypedagdgiai
A mai 6ran kis csoportokban megtervezziik a sajat régészeti eszkoziinket. | asszisztens ellenbrzi és
besegit a lassabban iré
tanuldknak.
Melléklet 1: tablakép

Elokésziletek (5 perc) A gybgypedagdgiai

A csoport tagjai dontsék el, hogy milyen eszkozt szeretnének asszisztenst megkérem,
megtervezni (as9, csakany, vodor) majd, az egyik tanuld vegye el a hogy a szekrénybdl
szamitdgépet és egy egeret a szekrénybdl. A masik tanuld pedig kijon adogassa ki az eszkdzoket.

hozzam, és elkéri a valasztott eszk6z Utmutatdjat.
“A tervezésre 25 percetek lesz.”
“Ha elakadtatok kézfeltartdssal jelezzétek nekem, és segitek.”

Tervezés (20 perc) A gyogypedagadgiai

A csoportok 6nalléan dolgoznak a pedagdgus korbejar és figyeli a asszisztens is figyeli a
tanuldkat és a munkajukat. Sziikség esetén iranyitd, segitd kérdéseket tanuldkat, sziikség szerint
tesz fel. magatartasbeli

fegyelmezésben és az
esetleges tanuléi
kiemelésben is besegit.

Nyomtatas elOkészitése és nyomtatasi folyamat megkezdése (5 perc)
Mind a négy nyomtatdnk kilonboz6 szinl filamenttel van felszerelve.
Minden csoportot kérek, hogy valasszanak egy nyomtatét, majd vegyék
el a hozza tartozé pendrivot és masoljak ra a munkdjukat. Kozben
egy-egy tanulo el6késziti a nyomtatdkat bekapcsoldssal és
elémelegitéssel.
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A tanari szamitogépen kozosen ellendrizziik a craftware szoftverrel.
Miutan kijavitottuk az esetleges hibakat az objektumot felszeleteljiik,
majd gcode formatumban elmentjlik és nyomtatjuk a targyat.

Osszegzés, értékelés (5 perc)

“Hogy éreztétek magatokat a munka alatt?

Mi okozta a legnagyobb nehézséget szamotokra?

Mi volt a legkénnyebb a k6z6s munka sordn?

Csindlndtok- e valamit mdshogy?”
ElBszor a tanuldk értékelik magukat és egymast, aztan ezt egésziti ki a
pedagogus.
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MELLEKLETEK:
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Aso készitése
Minden feladat utan taldltok egy téglalapot. Ha készen vagytok azzal a [épéssel,
pipaljatok ki a téglalapot!

1. Kapcsoljatok be a szamitogépet, és varjatok meg amig betolt. [J
2. Majd nyissatok meg a google Chrome keres6t. [

3. (rjatok be és keressétek ki a tincercad programot. []
a. Aprogramlogéja: g@m
[¥[E
(clAlD]
4. A kovetkezd oldalra lépjetek be: [

(T]1[n]
AUTODESK Tervezésv  Galéria  Tanuldas  Tanarok  Forrasok v

E@@E Tinkercad

Q ‘ e Orbit Challenge

Turn ideas into motion by designing shapes that spin and move
together.

Anténia Németh

1 Kezdéoldal
e &
&

B8 Tervek

|3 Gylijtemények

¥ Oktatoanyagok @ 3D tervek Tovabbi 2 megtekintése >
"
2R Kihivasok
Glorious Curcan Smashing Densor Surprising Bigery Brave Gogo
Ennyi ideje: eqy nap Ennyi ideje: & nap Ennyi idefe: 5 nap Ennyi ideje: egy
Privat Q0o Privat Q000 Privat D000 honap
privat S0

(33 Aramkorok

@ sigokdzpont T —= (=)

5. Kattintsatok a Létrehozas gombra, majd a 3D tervre [J
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6. Ha jol dolgoztatok akkor egy ilyen munkafeliletre kell érkeznetek: [J

E Magnificent Jofo 8 ?;) [ ] 800
|ln] - Importalés Exportalas  Kildés
L @

Egyszerii alakok 2 (&)

i — -
O § O e

+
- g 0e
)
® & < W
(@]

b LH &

-~ e e

HaIO ilesztése ” 5 ° . °

7. Ajobb felsd sarokba valasszatok ki az importalas feliratot! []

8. Majd a mappak és fajlok kozul valasszatok ki az 4sé nevd fajlt. (I

9. Ha ezzel megvagytok, akkor az dbra segitségével allitsatok be a kbvetkezd paramétereket: [

25.20

10. Majd éllitsatok be a magassagot is, ami 5.50! []
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11. Ezek utdn a bal felsé sarokba nevezzétek el a munkatokat: csapat tagjainak neve+ a targy
neve! []

12. Maijd a jobb felsd sarokban kattintsatok az Exportélas gombra! []

13. Valasszatok ki a .stl formatumot! [J

14. Dontsétek el, hogy milyen szin(i filamenttel szeretnétek kinyomtatni! []
15. Ha készen vagytok kézfeltartassal jelezzétek nekem! []

16. Nyissatok meg a CraftWare Pro alkalmazast! [

craftware pro

17. A kovetkezO feliletet kell Iatnotok! [

DESIGN PREPARE GCODE

P00 BLS AW 09O08L60 0 e

« Transfor

Smat ®Esy  Default! MDrait!  Fine! M Vase

Layer thickness range 40 % ao—>D 60%
i ;
Speed — 0o
AAAAAAA
o (@
‘Spiral vase mode. ® }
Generatesupport @D
-

18. A bal sarokban kattintsatok a fajl ikonra majd valasszatok ki a munkatokat! []

19. A jobb alsé sarokban vélasszatok ki a slice gombot! [
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20. Kapcsoljatok be a 3D nyomtatot! [

21. Vegyétek ki a pendrivot a gépbdl! []

22. Masoljatok at a fajlt a pendrivra! [

= Export GCode

23. Tegyétek vissza a pendrivot a nyomtatdba és inditsatok el a nyomtatast! [J
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Csakany készitése
Minden feladat utan taldltok egy téglalapot. Ha készen vagytok azzal a [épéssel,
pipaljatok ki a téglalpot!

1. Kapcsoljatok be a szamitdgépet, és varjatok meg amig betélt. [J
2. Majd nyissatok meg a google crome keres6t. []

3. frjatok be és keressétek ki a tincercad programot. []

i A program logéja: g%
[c[A[D

4. A koévetkez6 oldalra lépjetek be: (I

(T]1[n]
AUTODESK Tervezésv  Galéria  Tanuldas  Tanarok  Forrasok v

E@@E Tinkercad

Q ‘ =, Orbit Challenge

Turn ideas into motion by designing shapes that spin and move
together.

Anténia Németh

1 Kezdéoldal
e &
&

88 Tervek

IO Gyiijtemények
¥ Oktatoanyagok @ 3D tervek Tovabbi 2 megtekintése >
o e = (4
£ Kihivasok
Glorious Curcan Smashing Densor Surprising Bigery Brave Gogo
Ennyi ideje: egy nap Ennyi ideje: 4 nap Ennyi ideje: 5 nap i eje: e
Privat Qo000 Privat Q00 Prvat Qoo
Qo0
(33 Aramkorok
Sigokdzpont s
@ sigokozp 1 —N —_— i i

5. Kattintsatok a Létrehozas gombra, majd a 3D tervre []

6. Ha j6l dolgoztatok akkor egy ilyen munkafellletre kell érkeznetek: [J
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EE Magpnificent Jofo 6 _?;ﬁ [ ] 8°Q
E] - Importalas Exportalas  Kildes
e (E
Egyszerii alakok S| (@)
@ —
: § 8 e
+
- §0e
)
o e 4w
@m
6 LH @
- e e
Halo lllesztése 10mm - ° . °

7. A jobb fels® sarokba valasszatok ki az importalas feliratot! []
8. Majd a mappak és fajlok kéziil valasszatok ki a csakany nevi fajlt. [J

9. Ha ezzel megvagytok, akkor az dbra segitségével éllitsatok be a kbvetkez6 paramétereket: [J

10. Majd allitsatok be a magassagot is, ami 89.99! []
11. Ezek utdn a bal fels® sarokba nevezzétek el a munkatokat: csapat tagjainak neve+ a targy neve! []
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12. Majd a jobb felsé sarokban kattintsatok az Exportalas gombra! []

13. Valasszatok ki a .stl formatumot! []

14. Déntsétek el, hogy milyen szinli filamenttel szeretnétek kinyomtatni! []
15. Ha készen vagytok kézfeltartassal jelezzétek nekem! []

16. Nyissatok meg a CraftWare Pro alkalmazast! []

craftware pro

17. A kovetkez6 feluletet kell 1atnotok! [

DESIGN PREPARE ‘GCODE & Sign in CraftWare Pro v1.2.1.894 Beta a X

| . 2 E | | eanes: : 3 CRAFTBOT FLOW <

G G L O EHN BRI IDBRBLGD D o] e T

< oot v « e ot |+ primives — Bed © Craftot Flow Bed <
Strategy col < @ Head#t1

S © @ P Exrder £ Graftbot Flow Extruder ¢

o BT Flament o W o

Prnttemperature €3 210°%

Dm0 w0 cfE

RO o BT ¢

B -0 = ®

Smat ®Esy  Default! MDraft  Fine! M Vase

Layer thickness range 40 % o—> 60%
Wall — 1.00 mm
Infill density 15% a—>D 30 %
Speed —_ o
AAAAAAA

9 (@ ]
spiraivasemode ()
Generatesupport @D

=

18. A bal sarokban kattintsatok a fajl ikonra majd valasszatok ki a munkatokat! []

19. A jobb alsé sarokban valasszatok ki a slice gombot! []

20. Kapcsoljatok be a 3D nyomtatét! [
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21. Vegyétek ki a pendrivot a gépbol! [

22. Masoljatok &t a fajlt a pendrivra! [

Export GCode

23. Tegyétek vissza a pendrivot a nyomtatdba és inditsatok el a nyomtatast! []
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Vodor készitése
Minden feladat utan talaltok egy téglalapot. Ha készen vagytok azzal a |épéssel
pipaljatok ki a téglalpot!

1. Kapcsoljatok be a szamitogépet és varjatok meg ,amig betolt. [J
2. Majd nyissatok meg a google chrome keres6t. [

3. (rjatok be és keressétek ki a tincercad programot. []

ii. Aprogram logéja: HH
[C[A[D]

4. A koévetkez6 oldalra lépjetek be: [J

(T]1[n]
AUTODESK Tervezésv  Galéria  Tanuldas  Tanarok  Forrasok v

E@@E Tinkercad

Q ‘ ‘ : Orbit Challenge

Turn ideas into motion by designing shapes that spin and move
together.

Anténia Németh

1 Kezdéoldal

e &
&
88 Tervek
I3 Gylijtemények
¥ Oktatoanyagok @ 3D tervek Tovabbi 2 megtekintése >
r
2R Kihivasok
Glorious Curcan Smashing Densor Surprising Bigery Brave Gogo
Ennyi ideje: egy nap Ennyi ideje: 4 na Ennyi ideje: 5 nap Ennyi ideje: e
Privat Q000 Privat Q000 Privat Q000
t Qo0
(33 Aramkorok
Stgokézpont i S
@ sigokozp 1 —N —_— i i

5. Kattintsatok a Létrehozas gombra, majd a 3D tervre [

6. Ha jol dolgoztatok akkor egy ilyen munkafellletre kell érkeznetek: [J
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oo - B
Eg‘ Magnificent Jofo @ ;‘j [ ] 8°Q

= v Importalas Exportalas  Kildés

B L @

Egyszerii alakok S| (@)

@ § 8 e

: A

= e 4 W
"D

b L e

-r L ©

i oot e @ °©

7. A jobb fels® sarokba valasszatok ki az importalas feliratot! []

8. Majd a mappak és fajlok kéziil valasszatok ki a vodor nev( fajlt. [J

9. Ha ezzel megvagytok, akkor az dbra segitségével éllitsatok be a kbvetkez6 paramétereket: [J

66.50
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10. Maijd allitsatok be a magassagot is, ami 47.20! [

11. Ezek utan a bal fels® sarokba nevezzétek el a munkatokat: csapat tagjainak neve+ a targy neve! []
12. Majd a jobb felsé sarokban kattintsatok az Exportalas gombra! [J

13. Valasszatok ki a .stl formatumot! []

14. Dontsétek el, hogy milyen szinl filamenttel szeretnétek kinyomtatni! [

15. Ha készen vagytok kézfeltartassal jelezzétek nekem! []

16. Nyissatok meg a CraftWare Pro alkalmazast! []

craftware pro

17. A kdvetkezO feliletet kell 1atnotok! [

PREPARE

DESIGN GCODE

PRINTER:

wwwwwww

Extruder £ Craftbot Flow Extruder <
Filament © Wl catrLa <
Printtemperature. ¥ 210c%
Bedtempersture €3 st
suicen seTTiNG: €3 FOM DEFAULT <
| B »|®

Smat ®Essy  Default! MDraft  Fine! M Vase

Layer thickness range 40 % o—oD 0%
—0 1.00 mm
5% —Q—0D 30%
—_0 00
Skt <
@ J
® )
Reset
S SLICE

18. A bal sarokban kattintsatok a fajl ikonra majd valasszatok ki a munkatokat! []
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19. A jobb alsé sarokban véalasszatok ki a slice gombot! []

20. Kapcsoljatok be a 3D nyomtatét! [

21. Vegyétek ki a pendrivot a gépbdl! []

22. Masoljatok &t a fajlt a pendrivra! [

= Export GCode

23. Tegyétek vissza a pendrivot a nyomtatdba és inditsatok el a nyomtatast! []
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