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FEJLESZTES FOKUSZA

TANTARGY! KAPCSOLODASOK

ROVID LEIRAS

SZUKSEGES ESZKOZOK

Bodnar Janos
Altalanos iskola felsé tagozat, kdzépiskola
Moddositott LEGO Driving Base 1 kisautd irdnyitasa

Szabalykovetés, algoritmikus szemlélet, logikai képesség, rendszerezé
képesség, abrazolas, abraolvasas, segitségnyujtas, kutatas,
kommunikacid, vita, érvelés, kooperativitas

digitdlis kultura

A tevékenység 2x45 perces foglalkozas keretein belll valésul meg. A
tanulék egy el6re programozott autdt irdnyitanak szinkddokkal. A tanulék
dolgozhatnak egyenként vagy csoportban. A feladatok megolddsa soran
természetesen adddhatnak hibak, eltéré elképzelések. Ezek a szituaciok
remek lehet&séget biztositanak a kulturdlt vitdnak, segitségkérésnek,
segitségnyujtasnak, problémamegoldasnak, "heuréka’ éiménynek.

A tanuldk szabad teret kapnak arra is, hogy hasznaljak kreativitasukat.

A foglalkozdsok sordn a tanuldk Utvonalat terveznek és szinekkel vezérlik
a kisautét. Az udtvonalak, pdlydk, akadalyok egyre valtozatosabbak
lehetnek.

- tanuldnként vagy csoportonként, egy moédositott Driving Base 1
megépitve (egy autdn hdrom szinérzékels van, a készletben csupan
egyvan. Ebbdl adddik, hogy ha pl. 12 LEGO Spike készlettel
rendelkezlink, akkor maximum 4 darab autét tudunk épiteni)

- szines papircsikok (z6ld, piros, kék, fekete) fontos, hogy a szinek
LEGO kompatibilisek legyenek

- piros szinnel keretezett palya (mi egy sérkartont hasznaltunk amire
piros szegélyt ragasztottunk)
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1. FOGLALKOZAS (2x45 perc)

1. FOGLALKOZAS (2x45 perc) ORAVAZLAT

TEVEKENYSEG LE[RASA

Az 6ra inditasa (5 perc)

A tandr megkéri a tanuldkat, hogy vizsgdljdk meg a kisautot. Mondjak el,
milyen jellemz&i vannak.

A tanar elmondja, hogy az auték mar fel vannak programozva, programot
ezen az 6ran nem irnak.

A tandr elmondja, hogy a foglalkozas soran mi fog torténni.

e atanuldknak fel kell deriteni, hogy az autd egy-egy szinre hogyan
reagal
e vezérelni kell az autot, bizonyos feladatok elvégzésre
Az auto beinditasa, szines papircsikok hasznalata (z6ld, piros) (5 perc)
A tanuldk elhelyezik az autét a palyan. (piros csikkal szegélyezett karton)
A tanuldk elinditjak a programot.

e Atandr minden csoportnak ad egy zold papircsikot.
A tanuldknak ra kell jonni, hogy hogyan és mire hasznalhaté a
z6ld papircsik.

e Atandr minden csoportnak ad egy piros papircsikot.
A tanuldknak ra kell jonni, hogy hogyan és mire hasznélhaté a
piros papircsik.

e 1. Feladat (zold, piros) A tanar helyezzen el a palyakon két képet
vagy tdrgyat, amik az iskolat, és a parkot szemléltetik.
(természetesen mas helyszineket is lehet hasznalni) A feladat,
hogy az auté menjen el az iskolatdl a parkig.

Ujabb szinkédok hasznalatbavétele (fekete, plusz z6ld, vilagoskék) (10
perc)
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MEGIEGYZES

Az autdé nem bonyolult. A
[ényeg, hogy harom
szinérzékelGje van,
amelyek jobbra, balra, le
irdnyba néznek

A z6ld papircsik elinditja
az autdt, ha a lefelé nézé
szinérzékeld ald dugjuk.
A piros papircsik
megallitja az autot, ha a
lefelé nézb szinérzékeld
ald dugjuk. (a program is
leall)

(El6fordulhat, hogy az
auto kanyarodni kezd, ha
az oldalra nézé
szinérzékeld latoterébe
olyan szin keril, ami
hatassal van ra. Ezt
jelenleg vegyiik figyelmen
kiviil, nemsokara sz6 lesz
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Praktikus, ha a zold
papircsikbdl van egy
hosszabb, igy azt
kdnnyebben oda tudjuk
dugni a szinérzékel§ ala.

A fekete papircsik is
megallitja a programot.
A kiilonbség a piros és a
fekete kozott:



1. FOGLALKOZAS (2x45 perc)

e Atandr minden csoportnak ad egy fekete papircsikot.
A tanuldknak ra kell jonni, hogy hogyan és mire haszndlhaté a
fekete papircsik.

e Atanuldk beszéljék meg, hogy mi a kiilonbség a piros és a fekete
programleallas kozott.

e Atandar minden csoportnak ad még egy zo6ld papircsikot.
A tanuldknak ra kell jonni, hogy hogyan és mire haszndlhaté a
plusz zold papircsik.

e Atandar minden csoportnak ad egy kék papircsikot.
A tanuldknak ra kell jonni, hogy hogyan és mire haszndlhaté a
kék papircsik.

e 2. Feladat (zoldek, kékek, piros, fekete)
A tanuldék szabadon hasznalhatjdk a szines papircsikokat.
Epitsenek pélyat, mondjak el, hogy mit csindl az auté.
Haszndlhatnak ‘tereptargyakat’ (képek, makettek).
Példa: az autd elindul, gyorsit (akdr tobbszor is), az iskolanal
(lassit akar tobbszor is), miutan elhaladt a suli mellett djra

felgyorsit, a célnal (ami lehet egy cirkusz) megall.

Kanyarodas (20 perc)

e Atandr kérje meg a tanuldkat, hogy vegyenek le mindent a
palydrdl, csak az autd maradjon rajta és egy zold papircsik az
auto elinditasahoz.

e Atandr adjon minden csapatnak egy sdrga jelz6tablat.

e Atanulodk kisérletezzenek, prébaljanak meg rajonni, hogyan
hasznalhaté a sarga jelz6tabla.

e Atanuldk mondjak el a tapasztalataikat.

e 3. Feladat (z6ld csik, fekete csik, sarga tabla)
A tanar elhelyez egy tereptargyat (pl. iskola) a palya egyik
sarkdba, valamint egy masik tereptargyat (pl. park) az atlé6 masik
végére, a pdlya atellenes sarkdba. (a tanar megkérhet egy
tanulét is, hogy helyezzen el két tereptdrgyat a palya egyik
atléjanak két végére) A feladat az autd vezérlése egy darab sarga
tablaval. A cél, az iskolatdl menjen el a parkhoz.

e Atanar kérje meg a tanuldkat, hogy vegyenek le mindent a
palyardl, csak az autd maradjon rajta és egy z6ld papircsik az
auto elinditasahoz.

e Atandr adjon minden csapatnak egy magenta jelz6tablat.

e Atanuldk kisérletezzenek, prébaljanak meg rajonni, hogyan
hasznalhaté a magenta jelz6tabla.
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e piros: sikertelen
o fekete: sikeres
A HUB-on megjelend kép
prébalja szemléltetni a
kiilonbséget.

A z6ld a mar mozgdsban
|évé autdt gyorsitja.

A kék lassitja az autét.

Sendiies

.
A

A tereptdrgyak lehetnek
képek, de lehetnek
egyszerld makettek,
amelyeket taldn egy
masik ora keretében
készitenek a tanulok (lasd
melléklet)

Amikor a jobb/bal
szinérzékel6k sarga szint
érzékelnek, az autd balra
fordul.

Amikor a jobb/bal
szinérzékel6k magenta
szin érzékelnek, az autd
jobbra fordul.



1. FOGLALKOZAS (2x45 perc)

e Atanuldk mondjak el a tapasztalataikat.

e 4. Feladat (z6ld csik, fekete csik, sarga tabla, magenta tabla)

A tanar elhelyez egy tereptargyat (pl. iskola) a palya egyik
sarkdba, valamint egy masik tereptargyat (pl. park) az atlé6 masik
végére, a palya atellenes sarkaba. (a tanar megkérhet egy
tanulét is, hogy helyezzen el két tereptdargyat a palya egyik

atlojanak két végére) A feladat juttassuk el az autot az egyik
sarokbdl a masikba ugy, hogy mindkét tablat (sargat és
magentat) felhasznaljuk.

Gyakorlas (15 perc)

A tanuldk szabadon haszndljak a papircsikokat és a tablakat (tébbet is).

Feladatok (20 perc) Feladatok a mellékletben

e A mellékletekben taldlhaté feladat.
e Atanuldk maguknak is kitalalhatnak feladatokat.
e Atanuldk egymdsnak is készithetnek feladatokat.
Otletelés, lezaras (10 perc) PI. 4j funkcid lehetne a

varakozds valahany

Milyen Uj funkcidt tanitanal még az auténak? . .
masodpercig.

. . S . 5
Hogyan lehetne tovabb fejleszteni a pdlyat, autét, feladatokat? PI. tovabbfejlesztés: egy

Hol lehetne hasznalni ilyen autdkat az életben? palyan két, harom autd

A tanuldok megbeszélik, hogy kinek mi tetszett, mi volt nehéz. kézlekedik 6sszehangolva
a mozgasukat. (ezért is

hasznos uj funkcié a
varakozas)

Kikapcsolas elpakolas (5 perc)

A tanuldk elpakoljak az eszkdzoket, rendbe teszik a termet.
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MELLEKLETEK

Feladatok
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MELLEKLETEK
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MELLEKLETEK

FELADAT

Cél a fekete pont.

A vulkan és a Casino csapda, a tavak belassitanak.
A cél (fekete folt) koriili vizes arkok is lelassitanak.
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MELLEKLETEK

EGYSZERU TEREPTARGYAK

T —
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MELLEKLETEK

z
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A KISAUTO OSSZESZERELESI, UTMUTATOJA:
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MELLEKLETEK
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MELLEKLETEK

Bekotési utmutato

Szinszenzor, Lefele néz6 C
Szinszenzor, Jobbra néz6 E
Szinszenzor, Balra nézé F
Motor A
Motor B
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MELLEKLETEK

PROGRAM

WINEH [feeERm SERS

turnon &

@ E » Rwhenlcolailis ’—v\

Jobbrage

set movement motors to. A+B «

@ F = Rhenfcolomish -

€ » Rwhenlcalopis Q

sikerult lassit

@ C » RWhenlcolonis v) C » BwWhenlcolomis)

nemy sikerult

@ € » Mwhenlcolodis Q @ Clv Rwhenlcolonis @

gyarsit

define gyorsit define lassit

change sebesség » by m e I e @

0if Sepessegl < o then
sellsebessegiei o o

i sebessegll > | maxisebesseg then

sebessegl ®  ia) | maxisebesseg

t t d besse
setimovementspeediio” (eeeseesd @ sefimovement speed o Wsebessegi %

start moving [} =

@ start moving | M =

define nem_sikertilt

@ stop moving
turn on w | for o seconds
turn on w | for o seconds
tummon = w for 0 seconds

start sound . CatAngry =

W sebessegl| = o
% turn on

stoplNandlexitipregramis
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@ F » BWhenicologis c

balrag90

@ E » RWhenlcelopis e

balrag0’

define sikertlt

stop moving

turn on

turn on w | for ° seconds
turn on w | for o seconds

start sound Applause 2 »

stops Fandexitipri




