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Szerz6O

CELCSOPORT (KOROSZTALY)

TEmA

FEJLESZTES FOKUSZA

TANTARGYI KAPCSOLODASOK

RovID LEIRAS

SZUKSEGES ESZKOZOK

Gaal-Schneider llona

3-8. évfolyam

K& papir ollé jaték

egyuttm(ikodés, szocidlis készségek, abraolvasas, kombinativ képesség,
konvertdld képesség, logikai képesség, rendszerez§ képesség,
problémamegoldd képesség, Onszabalyozasi képességek,
érdekérvényesit® képességek

digitalis kultura, testnevelés és sport,

A tanuldk csoportban dolgoznak. Micro:bitet kell programozni. A k&
papir ollé jatékot kell modellezni. Az egyik csoportban a gyengébb
képességli tanuldk vannak, a masik csoportban a jobb képességli
tanuldk dolgoznak. A két csoportnak képességeikhez mérten kiilonboz6

madon kell megalkotni a jatékot.

Interaktiv panel, tanuldi laptopok, micro:bitek, feladatkartya

oldall/6



High-Tech SULI Program

- minta draterv -

ORAVAZLAT

TEVEKENYSEG LE/RASA

Rahangold beszélgetés, jaték (8 perc)
A tanar megkérdezi, hogy mindenki ismeri-e a “k&-papi-ollé” jatékot?
Felelevenitik a jaték lényegét:
A jdtékosok hangosan hdromig szdmolnak vagy a jaték nevét, a "k6 —
papir — ollé"-t mondjdk, minden szamoldsndl meglenditve a felemelt és
Okélbe szoritott keziiket. A harmadik szdmolds kézben vagy az utdna
kévetkezd litemben a jdatékosok keziikkel felveszik a hdrom alakzat
egyikét és megmutatjdk az ellenfeliiknek. Az a cél, hogy olyat mutassunk,
ami legy8zi a mdsikat:

® a kG kicsorbitja az ollét: a k6 gybz

® azolld elvdgja a papirt: az ollé gy6z

® a papir becsomagolja a kévet: a papir gy6z

Ha mindketten ugyanazt mutatjdk, a jaték dontetlen, és ujat jatszanak.

A gyerekek egymassal szembe dllnak két sorba. Mindenki mindenkivel
jatszik egyet, majd tovdbb megy a kovetkez® szemben 1évd tarsahoz, a
sor végén allé pedig atall a masik sorba. Egy kort jatszanak igy.

Ora céljanak kijel6lése: (2 perc)

A tanar elmondja a feladatot:

Micro:bittel fogunk ma hasonld jatékot késziteni.

Csoportokban dolgoztok.

Az egyik csoportnak meg kell irnia a micro:bit teljes programnyelvét.
A mdsik csoportnak pedig a papiron leirt parancsokat kell megfelel&
sorrendbe helyezni.

Megbeszéljiik melyik elem hogyan jelenjen meg!

Csoportok kijelélése!
frontdlis tevékenység

El&zetes ismeretek felelevenitése: (2 perc)
Feltételek hasznalatdnak ismétlése. A jaték megalkotdsdhoz sziikséges
parancsok megbeszélése.

Feladat megoldasa: (25 perc)

Mindegyik csoport kap egy-egy laptopot, amelyen bejelentkezik a
makecode oldalra. Csoportonként kapnak egy micro:bit eszkdzt, melyet a
gépre kotve kiprobaljak a jatékokat folyamatosan. A 2. csoport a
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parancsokat egy papirlapon kapja meg, melyet sorrendbe kell raknia a
makecode oldalon.

A tanar a feladat kdzben végig korbe jar a teremben. Figyel, segit az

elakadd csoportoknak. Meghallgatja az egyéni otleteket, véleményezi

azokat megvaldsithatdsag. Eszk6zok: tanuloi
laptopok, micro:bitek

csoport munka

K6z0s értékelés: (8 perc) Eszk6zok: micro:bitek,
Egymas programjainak kipréobalasa. tanuldi laptopok,
Jaték lejatszasa a két csoport kozott. Megbeszéljik a tapasztalatokat, a

csoportok elmondhatjak mennyire tudtak egyiitt dolgozni, mi okozott

nehézséget, stb. A tanar is értékeli a csoportok munkajat.

Eszkozok elpakolasa, laptopok a toltBszekrénybe, a micro:bitek pedig
kikapcsolas utdn a tarold dobozzal a szekrénybe.

A tanar felhivja a figyelmet a szakszer( és biztonsagos tarolas
fontossagara az eszk6z6k minél hosszabb megbrzésének érdekében.
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MELLEKLETEK:

Ko6:

» ikon megjelenitése

: * ikon megjelenitése

Olié:

ikon megjelenitése
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2. melléklet
Rakd a megfelel6 sorrendbe a kbvetkez® parancsokat!

amikor razas v érzékelve

kiilénben ha ¢ tool * = ° akkor @

kiilénben

: v ikon megjelenitése

v ikon megjelenitése » ikon megjelenitése
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3. melléklet
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