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‘ ALAPADATOK

Szerz§

CELCSOPORT (KOROSZTALY)

TEMA

FEJLESZTES FOKUSZA

TANTARGY! KAPCSOLODASOK

ROVID LEIRAS

SZUKSEGES ESZKOZOK

Harkai Nora

3-8. évfolyam SNI, BTMN

A magyar abc kisbetlinek 3D nyomtatasa

Nyelv, kommunikdciés képességek: beszédértés, reproduktiv és
produktiv beszédképesség

Nyelvi normativ és nyelvi korrekcids képességek

* helyes-ejtés (ajakartikulacid, ritmus, id6tartam, hangsuly,
hangmagassag)

* helyesiras

Gondolkoddsi kompetencia: konvertald és logikai képesség

Tudasszerz6 kompetencia: alkotdképesség, ismeretszerz6 képesség,
Osszefliggés-kezel§ képesség problémamegoldd képesség

Térszemlélet,téri tajékozddds, matematikai ismeretek, aranyok, logika
Vizualis, auditiv, taktilis diszkriminacié

Tolerancia, fair jatékra vald képesség, 6nszabalyozasi képességek

magyar nyelv, matematika, digitalis kultdra

A magyar abc kisbettiinek 3D nyomtatasa
1x90 perc

A magyar abc kisbetlit Tinkercad segitségével megtervezzik majd
nyomtatjuk. A térbeli abc segitségével fejleszthetjik a tanuldk hangtani
ismereteit, fonoldgiai tudatossagat, szokincsét.

A gyerekek mar rendelkeznek alapvet6 tudassal a szamitogépen talalhaté
fajlok kezelésével kapcsolatban, képesek megnyitni, elnevezni, menteni
azokat. Ismerik a Tinkercad alkalmazast.

Tandri és tanuldi laptopok, digitdlis tabla, vonalas fiizetlap, papir alapu

abc vonalas lapon kinyomtatva, Tinkercad alkalmazds, CraftWare
alkalmazds, 3D nyomtato, filament
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‘ ORAVAZLAT

TEVEKENYSEG LEIRASA

< Téma kijelolése, parok kialakitasa (5 perc)
A mai drdn a hangokkal és a betiikkel foglalkozunk, a betiiket ki is fogjuk
nyomtatni 3D nyomtatdval. Hdrom f6s csapatokban fogtok dolgozni!

R

< Rahangolodas: Jaték a hangokkal és a betlikkel (10 perc)
Taldlos kérdéseket fogok mondani! Figyeljetek a hangokra! Ha
kitaldltatok, melyik hang a megfejtés, keressétek ki a betiijét az asztalon
lévd abc-bél!
Bet(i(ki)taldlés kérdések:
>  Mivan a rét kézepén? (az ,é” betl)
> Mivel kezdédik az iinnep? (az ,,i” betd)
> A mennybolt kézepén dllok, mégsem vagyok se csillag, se nap,
sem a hold. Akkor vajon ki vagyok? (az ,,ny” beti)
> Minden csepp vizben van, a tengerben még sincs. Mi az? (a ,v”
betii)
> Minden percben egy, minden pillanatban egy, ezer évben egy se.
Mi az? (a ,p” beti)
A megfejtésként kivdlasztott betlikr6l és a hangjaikrdl gydjtsiink 6ssze
minden olyan jellemzét, amit csak tudunk! (maganhangzé, massalhangzo,
hosszl, rovid, egyjegyli, kétjegyl, zongés/morgds, zongétlen/nem
morgos, egy utcas, két utcas, szomszédai az abc-ben)

< A feladatvégzés folyamata:
=> A magyar abc betiiinek csoportositasa (10 perc)

Munkaforma: csoportmunka
Moddszerek: beszélgetés, magyarazat, szemléltetés, megfigyelés,
csoportositas, rendszerezés
A csoportositas szempontjai:

® maganhangzdok

® egyjegyl massalhangzdk vagy zongés massalhangzok

e 2-3jegyli massalhangzdk vagy zongétlen massalhangzdk
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MEGIEGYZES

A csapatokat a hatékony
és eredményes munka
érdekében én jeldlom ki,
figyelembe véve a
gyerekek kozotti jé
egyuttm(ikodés
szempontjat is.

A gyerekek 3D nyomtatott
betlikbél valasztjak ki a
megfelel6ket.

A taldlés kérdések
fokozatosan nehezednek.

A csoportositas
szempontjait annak
megfelel6en hatarozzuk
meg, hogy milyen
osztalyfokon dolgozunk,
vagy mi a fejlesztési
fokusz.

Elakadas esetén illetve
ellenGrzéshez segitségiil
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A csoportositast a csapatok megprébadljdk el6zetes ismereteiket felidézve

megoldani. Vonalas flizetlapokra irjdk a csoportoknak megfelel betliket.

Ellenérzik a csapat megoldasat. (1.melléklet)

- Az abc betliinek tervezése Tinkercad segitségével (30 perc)

Munkaforma: frontalis munka egyéni cselekedtetéssel

Moddszerek: beszélgetés, bemutatds, magyarazat, szemléltetés,

megfigyelés

Megnyitjuk a Tinkercad alkalmazast, majd a szoveg (TEXT) elemet a

munkasikra helyezziik. Egyesével beirjuk és méretezziik a betliket a 3.

melléklet szerint. A munkakat a szines Tinkercad ikonra kattintva mentjik.

Ezutan letoltjiik a modellt STL fajlként a szdmitogépre.

- Szeletelés a CraftWare alkalmazasban (10 perc)

Munkaforma: frontalis munka egyéni cselekedtetéssel

Moddszerek: beszélgetés, bemutatds, magyarazat, szemléltetés,

megfigyelés

A CraftWare alkalmazast megnyitjuk, a letoltott STL fajlt beillesztjik,

szeleteljuk. Ezutdn kovetkezik a GCode mentése a 3D nyomtatdba

helyezhet6 pendrive-ra.

=> A 3D nyomtatas elinditasa (10 perc)

Munkaforma: frontalis munka egyéni cselekedtetéssel

Moddszerek: beszélgetés, bemutatds, magyarazat, szemléltetés,

megfigyelés

Felidézziik a 3D nyomtatds jellemzgit, a biztonsagi szabalyokat, majd

elinditjuk az els6 nyomtatasokat a gépeken. Mivel a folyamat 1,5-2 6rat

vesz igénybe, ezért megfigyeljik a kezdeti mozzanatokat, majd ha

rendben talaljuk a nyomtatok miikodését, visszatériink az asztalokhoz.

-> Jaték a betiikkel (10 perc)
A mintadarab abc készlettel parban, csapatban jatszanak a gyerekek.

Barchoba: 4-5 bet(ib6l valaki kivalaszt egyet, kérdésekre
valaszolva elmondja a jellemzGit, a tobbieknek ki kell talalniuk,
melyikre gondolt.

Tapinthatd abc: egyik jatékos becsukja a szemét, a masik a

tenyerébe tesz egy betlit. Ki kell taldlnia, tapintas alapjan, hogy
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minden csapat kap
vonalas lapra
kinyomtatott abc-t. A
vonalazas a bet(ik
megfelel§ ardnya és
elhelyezése
szempontjabdl fontos lesz
a tervezés sordn, a
méretezésnél.

A megoldasokat kzosen
is ellenGrizzik.

Az egyes lépéseket és a
tanari magyardzatot a
gyerekek végig kovetik az
interaktiv tablan, velem
parhuzamosan végzik az
elsé betlik méretezését.
Sziikség esetén egyéni
segitséget  nyujtok. A
csapattagok egymasnak is
segithetnek.

>

méretezésnél
megbeszéljik, hogy a
bet(ik méreteit a
vonalkozben valé
elhelyezkedésiik miatt kell
eltér6 médon megadni.
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melyik betl van a kezében, vagy zsdkbdl hidznak betdt, és ugy
allapitjak meg, hogy mi van naluk.

e A magyar abc kirakasa (csapatverseny)

- Atandra zarasa (5 perc) A terem elhagyasa elGtt

Ki, hogy érezte magdt a foglalkozdson, mi tetszett a legjobban, mi volt a = rendrakas.

legkénnyebb, legnehezebb?
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MELLEKLETEK:

1. melléklet: ellenGrzés

L] o

aaeéifob666udud

bcdfghjklmnpqrstvwxyz

cs dz dzs gy ly ny sz ty zs

2. melléklet: méretek
Magassag minden esetben: 5

25.00

20.00

sz:20h:25 acenorsuvxz
sz:20h:326 i
sz:220h:35éadbdéghkodédbpqtiiy
sz:15h:35tfj

sz:10 h:351i

sz:5h:32i

sz10h:351
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sz:40 h: 25 cs sz zs
sz: 40 h: 35 ny dz gy
sz:30h:25mw
sz:30 h:45 ly ty

3.melléklet: Tinkercad
maganhangzok
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yiegyl msh
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