High-Tech SULI Program

- minta draterv -

ALAPADATOK

Szerz0 Kovacs Adam

CELCSOPORT (KOROSZTALY) SNI 7-8. osztaly

Ly 3d tervezés

FEJLESZTES FOKUSZA L s , L. . .
1.1.4.0lvasasi képességek, 1.1.6. Abrazolas, abraolvasas,

2.1. FelelGsségvallalds, 2.3. Segitségnyujtas, 2.4. Szabalykovetés

TANTARGYI KAPCSOLODASOK G ) . P ,
Technika és tervezés, Matematika, Digitalis kultura

RovID LEIRAS 1x 45 perc

ElBképzettség: Tinkercad szoftver alapszintl ismerete

Készitslink a tanuldkkal csillag formaju matato jatékot

DAl G Tanuldi laptop, 3d nyomtatod, Tinkercad szoftver, Craftware szoftver
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ORAVAZLAT

TEVEKENYSEG LE/RASA MEGJEGYZES

Téma kijelolése (5 perc)
Emlékeztek, hogy pdr évvel ezel6tt mekkora sikere volt a fidget spinner,
vagy a pop it nevl matato jatékoknak? Ti haszndltdtok ezeket?

A mai o6rdn egy csillag alaki matatd jatékot fogunk megtervezni és | Megmutatom és korbe
kinyomtatni. adom a gyerekeknek a
mintadarabot.

Pdrban fogunk dolgozni! A tabldan kisorsolom a pdrokat! https://www.classtools.ne
t/random-group-generato
1/

El6késziiletek (5 perc) 1. melléklet: feladatleiras

A pdr egyik tagja vegyen el egy szdmitdgépet és egy egeret a | 2. melléklet: 1. segitség

szekrénybdl, a mdsik pedig jéjjén ki hozzam a feladat leirdsdért! 3. melléklet: 2. segitség

A tervezésre 30 percetek lesz! 4. melléklet: 3. segitség

Ha elakadtok a feladat megolddsa kézben akkor 3 segitO kdrtydt tudtok
felhaszndlni, egyébként a pdrok prébadljanak meg éndlléan dolgozni!

Tervezés (25 perc)

A parok 6nalldéan dolgoznak a pedagdgus korbejar és figyeli a tanuldk
munkajat sziikség esetén irdnyitd, segit® kérdéseket zesz fel, esetleg
emlékeztet a segit® kartyak hasznalatara

Nyomtatas (5 perc) craftware programmal
A tanuldpar egyik tagja az elkésziilt tervet rdmasolja a par altal valasztott

nyomtatd pendrive-jara és kdzben a masikuk el6késziti a 3d nyomtatot a

nyomtatdsra (bekapcsolas, felmelegités)

A tanari szamitégépen kdzosen ellenbrziink a craftware programmal. Ha
rendben van akkor szeleteljlik és exportaljuk gcode fajlba, majd
nyomtatjuk a targyat.

Osszegzés, értékelés (5 perc)
Elkésziiltetek?

Hdny segitséget haszndltatok?
Milyen volt a k6z6s munka?

Hogy tudott egyiitt dolgozni a pdr?
Tudndtok hatékonyabban dolgozni?
Ha igen, akkor hogyan?
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ElBszor a tanuldk értékelik magukat és egymast, aztan ezt egésziti ki a
pedagdgus.
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MELLEKLETEK:
1. melléklet: feladatleiras

1.

=W N

N o

Csillag jaték készités

Hozz létre egy csillag format az alabbi paraméterekkel!

e Pontok: 8

e Sugar: 20

e Belsé sugar: 0,73

e Magassag: 50 mm

e Szélesség: 100 mm

e Hosszusag: 100 mm
Hasznald a mtiszaki rajzot a csillag tovabbi rétegeinek megalkotasahoz!
A csillag tetejét (csucsat) le kell majd vagnotok!
Tukrozés segitségével létre tudjatok hozni a jaték végleges formajat!
Kicsinyités nyomtatashoz

e Csokkentsiik a targy szélességét és a hosszusagat is 50 mm-re
Exportalas STL fajlba
A fajl neve legyen: csillag_nev_nev.stl
Valasszatok 3d nyomtatot készitsétek el a nyomtatahoz és masoljatok a
munkatokat a nyomtatod pendrive-jara, majd hozzatok a tanari géphez!
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2. melléklet: 1. segitség

2024.10. 15.
1. Szilard testek és furat parjaik
Csillag jaték készités
1. segitsag
1 2
2. lllesztés 3. Csoportositas paronként
TEB - 0 ¥ .h L a oE - ¥ B AS
3 4
4. |llesztés 5. Alul nézet
zes 'DB,J“@' BE s~ COBEAS
y?
5 6
1
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3. melléklet: 2. segitség
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2024.10. 15.
6. Csillag tetd levagasa
reE - LR 3
Csillag jaték
2. segitsag
1 2
7. Csoportositas 8. Tlikrozés
heoE - B S8 npoa - .B L3
3 4
9. Illesztés + csoportositas
G P B A
5
1

oldal7/9



High-Tech SULI Program

- minta draterv -

4. melléklet: 3. segitség

3. segitség

1. Csillag forma
s Pontok: 8
s Sugar: 20
s Belsd sugar: 0,73
e Magassag: 50 mm
e Szélesség: 100 mm
s Hosszusag: 100 mm
2. Csillag forma masolat
® Magassag: 50 mm
e Szélesség: 34 mm
e Hosszusag: 94 mm
e Furattd alakitas
3. Gsillag forma és a furat masolasa
e Csillag forma
o Magassag: 50 mm
o Szélesség: 88 mm
o Hosszusag: 88 mm
e Csillag furat
o Magassag: 50 mm
o Szélesség: 82 mm
o Hosszlsag: 82 mm
4. Csillag forma és a furat masolasa
s Csillag forma
o Magassag: 50 mm
o Szélesség: 76 mm
o Hosszusag: 76 mm
e Csillag furat
o Magassag: 50 mm
o Szélesség: 70 mm
o Hosszisag: 70 mm
5. Gsillag forma és a furat masolasa
s Csillag forma
o Magassag: 50 mm
o Szélesség: 64 mm
o Hosszusag: 64 mm
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e Csillag furat
o Magassag: 50 mm
o Szélesség: 58 mm
o Hosszusag: 58 mm
6. Csillag forma és a furat masolasa
e Csillag forma
o Magassag: 50 mm
o Szélesség: 52 mm
o Hosszusag: 52 mm
e Csillag furat
o Magassag: 50 mm
o Szélesség: 46 mm
o Hosszusag: 46 mm
7. Csillag formak és furatok egymasba illesztése
e Csillag format a furat parjaval kozépre illesztjik
e Csillag format a furat parjaval csoportositjuk
8. Az Osszes csillag furatot és format illeszteni kell!
9. Téglalap alapu furatot létrehozni, nagyobb legyen, mint a csillag forma
(férjen bele a csillag)!
e Magassag: 45 mm
e Megemelni 10 mm-el
e (Csoportostani
» Alakzatot lemasolni
10.Uj alakzat tiikrozése vizszintesen
11.Régi alakzat megemelése 10 mm-el
12.Illesztés
13.Kicsinyités nyomtatashoz
e Csokkentsiik a targy szélességét és a hosszusagat is 50 mm-re
14 Exportalas STL fajlba
o A fajl neve legyen: csillag_nev_nev.stl
15.Valasszatok 3d nyomtatét készitsétek elé a nyomtatdhoz és masoljatok a
munkatokat a nyomtato pendrive-jara, majd hozzatok a tanari géphez!
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