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Vincze Beata
Altalanos iskola 5-8. évfolyam

Szakiskola 9/E.-10.évfolyam
Békés, biztonsagos kozosség - Bantalmazasmegel§zés

kreativitas, problémamegoldas, szocilis és digitalis kompetencia,

Onismeret fejlesztése

A kerettantervek kiadasanak és jovahagyasanak rendjérol
sz6l6 51/2012. (XII. 21.) szamua EMMI rendelet alapjan:
Kerettanterv az enyhe értelmi fogyatékos tanuldk szamara 5-8.

évfolyam
Az enyhe értelmi fogyatékos tanuldk nevelé-oktatd munkajat

ellatd szakiskola kotelezd 9/E eldkészitd évfolyamanak

kerettanterve

Az enyhe értelmi fogyatékos tanuldk két évfolyamos szakiskolai

szakmai oktatasahoz, képzéséhez alkalmazandd 9-10. évfolyamos

kozismereti kerettanterv

Magyar nyelv és irodalom

Etika

Vizualis kultura

Digitalis kultura

Csaladi életre nevelés

Koz6sségi nevelés (osztalyféGnoki ora)

A sajatos nevelési igény( (tobbnyire tanulasban akadalyozott)
gyermekeknek késziilt projekt a békés és biztonsagos iskolai

kozosségek kialakuldasat tamogatja azdltal, hogy a tanuldk
megismerkednek az iskolai bantalmazas (bullying) fogalmaval,


https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettantervek_sni_tanulok/enyhe_sni_5_8
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettantervek_sni_tanulok/enyhe_sni_5_8
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettantervek_sni_tanulok/sni_szakiskola
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettantervek_sni_tanulok/sni_szakiskola
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettantervek_sni_tanulok/sni_szakiskola
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettantervek_sni_tanulok/sni_kozismereti_kerettanterv_szakiskola_9e
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettantervek_sni_tanulok/sni_kozismereti_kerettanterv_szakiskola_9e
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettantervek_sni_tanulok/sni_kozismereti_kerettanterv_szakiskola_9e

SZUKSEGES ESZKOZOK

jellemzdivel, tipusaival, szereplSivel, megtanulnak kilénbséget
tenni a viccel6dés, konfliktus és bantalmazas kozott, gyakoroljak a
védelmezd kozbelépést és az asszertiv reakciot egy problémas
helyzetben. A témahét soran kisfilmeket forgatnak, fotdkat
készitenek, plakatokat, szofelh6ket és animacidkat allitanak 6ssze a
témaban. Az elkészilt alkotasokbdl egy kampanynap kerdl
megrendezésre, melynek célja, hogy felhivja a figyelmet az iskolai
bantalmazds jelenségére, valamint hirét vigye annak, hogy
intézménylnk elkotelez6dott a Békés Iskolak programja mellett.

(www.bekesiskolak.hu)

Eszkozigény-Hardver:

Projektor, interaktiv tabla, laptopok, mobiltelefonok, nyomtato,
iratmegsemmisitd, |ézervagd, 3D nyomtato, wifi router

Eszkbzigény-Szoftver:

QR-kod olvasd alkalmazds (sajat eszk6z6k beépitett alkalmazdsai,
laptopokon a Free QR Code Scanner alkalmazds), Google Urlapok,

Wordwall, Quizizz, Kahoot!, Canva, bookwidgets, wordart,
bubble.us, Biteable, Tinkercad, BeamStudio, CraftBot, PowerPoint,

QRfy,

A megvalodsitas soran hasznalt online tartalmak, forrasok linkjei

e Dr. Jarmi Eva: ,Iskolai bantalmazas megel&zésére és
bantalmazast elutasité csoportnorma kialakitasara
iranyuld gyakorlatsor és alkalmazasi utmutato”.
Budapest, 2015. (Késziilt a TAMOP-3.1.1-11/1-2012-0001
szamu a ,,XXI. szdzadi kozoktatds (fejlesztés, koordinacio) Il.
szakasz” cim( kiemelt projekt 2. alprojekt 2. témaban
(ETT6200)) — Letdlthets innen:
http://iskon.opkm.hu/ds.php (elsé cikk)

e Stuart W. Twemlow - Frank C. Sacco: Miért nem
miikédnek az iskolai bantalmazas-ellenes programok.
Flaccus Kiadd, Budapest 2012.

e Békés iskolak honlap: http://bekesiskolak.hu/

o Asszertiv kommunikaciéo: www.spiribuuu.hu

e Nincs mult c. kisfilm:
https://www.youtube.com/watch?v=VhdKFtp7uTQ



http://www.bekesiskolak.hu/
https://apps.microsoft.com/store/detail/free-qr-code-scanner/9N7QFLXDQ6QP?hl=hu-hu&gl=hu&cid=msft_web_chart
https://wordwall.net/
https://quizizz.com/
https://kahoot.com/schools-u/
https://www.canva.com/
https://www.bookwidgets.com/
https://wordart.com/
https://bubbl.us/
https://app.biteable.com/social/login
https://www.tinkercad.com/
https://flux3dp.com/beam-studio/
https://craftbot.com/
https://qrfy.com/
http://iskon.opkm.hu/ds.php
http://bekesiskolak.hu/
http://www.spiribuuu.hu/
https://www.youtube.com/watch?v=VhdKFtp7uTQ

Back To School Fails | Fail Army videé:
https://www.youtube.com/watch?v=Gwaqy07Nk6y8&t=5s

Te mit csinalnal? / Kisfilm az iskolai zaklatasrol:
https://www.youtube.com/watch?v=0S oCOEfpJQ&t=9s

Ne nézd tétleniil, hogy masokat bantanak!
https://www.youtube.com/watch?v=RilApLCx8HE

Kérj segitséget! Nem kell eltlirndd a bantalmazast.
https://www.youtube.com/watch?v= LNtZWIOS0g&t=17s

Plakat készités, plakat szerkesztd, plakat tervezés, plakat
otletek
https://www.youtube.com/watch?v=EWMI6dEUSr0

Flip IT! - how to use Biteable
https://www.youtube.com/watch?v=UjuPwWejt74

WordArt széfelhd - A tanulas jévéje MOOC
https://www.youtube.com/watch?v=tYBFYrBJ2TU

Nyomtatott forrasok és eszk6zok

Instrukciok, segité csomagok, checklist-ek a csoportoknak a napi

projektfeladatokhoz

Digitalis eszkozok dra- és projekttervekhez

https://buvosvolgy.hu/tudastar/cikk/Interjukeszites)

Asszertiv kommunikacid



https://www.youtube.com/watch?v=Gwqy07Nk6y8&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=0S_oC0EfpJQ&t=9s
https://www.youtube.com/watch?v=RilApLCx8HE
https://www.youtube.com/watch?v=_LNtZWIOS0g&t=17s
https://www.youtube.com/watch?v=EWMI6dEUSr0
https://www.youtube.com/watch?v=UjuPwWejt74
https://www.youtube.com/watch?v=tYBFYrBJ2TU
https://docs.google.com/document/d/1khPt667BgDjcOtHZA5rc-gWDkb-9NNHq/edit?usp=sharing&ouid=100977808079979685264&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1khPt667BgDjcOtHZA5rc-gWDkb-9NNHq/edit?usp=sharing&ouid=100977808079979685264&rtpof=true&sd=true
https://dmc.prompt.hu/hu/resources/tools
https://buvosvolgy.hu/tudastar/cikk/Interjukeszites
https://www.facebook.com/713312315772644/posts/hogyan-%C3%A1llj-ki-magad%C3%A9rt-hat%C3%A1rozottan-de-kedvesen-k%C3%A9sz%C3%ADtett%C3%BCnk-egy-let%C3%B6lthet%C5%91-%C3%B6ss/1224966791273858/?locale=hi_IN

A FOGLALKOZASSOROZAT/PROJEKT LEIRASA

A FOGLALKOZASSOROZAT/PROJEKT TEVEKENYSEGEI

A Témahét minden napja egy 6sszevont, kozos foglalkozdssal kezd6dik, amely 45 percet vesz
igénybe. Ezen alkalmak anyaga PowerPoint bemutatdkban van 0Osszedllitva. Ezeknek a

foglalkozasoknak a keretében a tanuldk interaktiv mdédon szerezhetik meg az adott nap
0ndllé csoportmunkdjanak elkészitéséhez sziikséges elméleti ismereteket. Az Gsszevont
foglalkozasok végén minden résztvevdé csoport egy-egy Onalléan megvaldsitandé
projektfeladatot kap az aktudlis napi témahoz kapcsoléddan. A produktumot a nap folyaman
tetsz6legesen valasztott tandran valdsitjdk meg az 6ket tdmogatd pedagdgus segitségével.
A projektfeladatok megvaldsitdasahoz sziikséges elméleti ismereteket a reggeli taldlkozok
alkalmaval sajatitjak el a résztvevék, errdl rovid tartalmi kivonatot is kapnak a csoportok,
mely segit a projektfeladat megvalésitdsdban. A hasznalandé programok, applikaciék
kezeléséhez minden csoport irasbeli, valamint videds segitséget kap, tovabba a kijelolt
kollégaktél kérhetnek uUtmutatast. (Kezelendé alkalmazasok: CANVA plakatkészitd,
Biteable.com animacidszerkeszt6, Wordart széfelhé készitd, esetleg telefonos kép- ill.
videdszerkeszt6 program igény szerint)

1. nap: A bantalmazas fogalma, tipusai, jellemzéi

Az 6sszevont foglalkozas elején par széban ismertetjik a didkokkal a Digitalis Témahét céljat.
Ezt kovetGen kerll sor a belépd kérdGiv (Az én sulimban...) kitoltésére. A kérdGivet QR kod
segitségével nyitjadk meg a diakok az eszkozeiken, a csoportokat kiséré pedagdgusok segitik
az esetleges technikai elakaddsok megoldasat. A kérddiv kitdltése utan a kivetitén kézosen
megtekintjik a kapott eredményeket. Ezt kdvetben kézosen megnézzik a Nincs mult cimd
kisfilmet, mely az iskolai bantalmazas jelenségérdl szél. PowerPoint bemutatd segitségével
szOban megbeszéljik, mit lattunk a filmben, kiemelt képek alapjan beazonositjuk a
bantalmazas szerepldit. Irdnyitott kérdésekkel vezetjik ra a tanuldkat a bantalmazas 3 f6
ismérvére, és kigydjtjik a 4 f6 bantalmazas tipust is. Az elméleti bevezetés utan egy
Wordwall kviz kovetkezik. Ebben a didkok a megszerzett ismeretek felhasznaldsaval

szétvalogatjak, mi a kiilonbség egy konfliktus és egy bantalmazas kozott. A jaték végén
beirjak neviket, igy lathatova valik a ranglista a kivetitén. A foglalkozas zarasaként a
csoportokbdl 1-1 képvisel§ megporgeti az interaktiv szerencsekereket, igy kertl kisorsolasra

a napi témahoz tartozo csoportfeladat az alabbiak koziil:

Készitsetek plakatot a CANVA alkalmazassal a bantalmazas jellemzGirdl!
Jelenitsétek meg a bantalmazas 4 tipusat fényképeken!

Forgassatok rovid tdjékoztatd kisfilmet telefonnal a bantalmazas jelenségérél!
Hogyan ismerhetd6 fel a bantalmazas? Mutassatok be Biteable animacidval!

vk w N e

Készitsetek telefonos videdt egy konfliktust bemutaté helyzetrdl!


https://drive.google.com/drive/folders/1M-V184wTJnnZFaX-UmuNSV1H0yDkLiRX?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1khPt667BgDjcOtHZA5rc-gWDkb-9NNHq/edit?usp=sharing&ouid=100977808079979685264&rtpof=true&sd=true
https://wordwall.net/resource/37181591/b%c3%a1ntalmaz%c3%a1s-vagy-konfliktus
https://wordwall.net/resource/55029187

6. Telefon segitségével készitsetek interjut egy bantalmazast atélt személlyel!
A projektfeladatokat a nap folyaman el kell kildeni a kijel6lt pedagdgusnak, aki 6sszegydijti
az alkotdsokat és elvégzi a szlikséges utdmunkalatokat.

2. nap: Viccelédés vagy bantalmazas?

Az Osszevont foglalkozas 4 rovid jelenet megtekintésével kezddédik. Ezek koziul 3
bantalmazast, 1 pedig viccel6dést mutat be. A didkokkal kdzdsen megbeszéljik, melyik
jelenet mirdl szolt, és a latottak alapjan egy kozos szofelhSben gydijtjik 6ssze a kettd kozti
kilonbségeket. Miutan elmondtdk véleményiliket, egy QR-kéddal behivhaté Wordwall
kvizben bizonyithatjak, hogy szét tudjak- e valogatni a két fogalom kozti kilonbségeket. A
kivetit6n lathatd a ranglista a didkok eredményeivel.

A foglalkozas zdrasaként a csoportok egy-egy képviselGje interaktiv_dobozokat nyit,

melyekbdl kideril az adott napi csoportfeladat az aldbbiak kozil:

1. Mutassatok be pillanatképeken a viccel6dés és a bantalmazas kozti kiilonbséget!

2. Alkossatok figyelmeztetd plakatot a rossz viccekr6l CANVA-val!

3. Készitsetek rovid kisfilmet telefonnal, a cime: Nem vicces!

4. Meséljétek el, ha egy viccbél bantas lett! Vegyétek fel videdra!

5. Készitsetek animacidt a jé és a rossz vicc kiilonbségeirdl a Biteable alkalmazassal!

6. VICCELODJETEK és 6rokitsétek is meg a jeleneteket!

A projektfeladatokat a nap folyaman el kell kiildeni a kijel6lt pedagdgusnak, aki 6sszegy(ijti
az alkotasokat és elvégzi a szlikséges utdmunkalatokat.

3. nap: A szavak ereje

Az osszevont foglalkozason a diakok csoportban dolgoznak. Minden csoport megnyitja
laptopjan a wordart.com széfelhd készité alkalmazast, melynek hasznalatat |épésrél-lépésre
mutatjuk be a kivetitdn. A csapatok feladata, hogy vélasszanak egy embert abrazolé sablont,
és irjanak a szofelh6be sért6 kifejezéseket, melyeket hasznalnak egymasra, vagy amiket
nekik mondtak valaha. Miutdn elkésziiltek a széfelh6k, minden csoport wifis nyomtaté
segitségével teszi kézzelfoghatova munkajat. Megbeszéljik, hogy a valdsagban a papir és az
ember forma a lelklinket dbrdzolja, amelyben felgylilnek a sértések. Ezutan megprébaljuk
jovatenni durva szavainkat. Minden csoport iratmegsemmisitGbe teszi a széfelhGjét. A
ledaralt papircsikokat atlatszo taroldba tesszik, és megvizsgaljuk. Megallapitjuk, hogy banté
szavainknak nyoma marad, éppugy, mint a lelkiinkben. Kitériink ennek karos
kdvetkezményeire is, és megbeszéljiik a kedves, dicséré szavak fontossagat. Ezen a napon
minden csoportnak azonos projektfeladata van: készitsenek ugyanezzel az alkalmazassal egy
dicséretekbdl, kedves szavakbdl allo szofelh6t, és egy Word dokumentumban par
mondatban fogalmazzak meg, mi lehet a verbalis bantalmazas kévetkezménye.


https://wordwall.net/resource/37181397/viccel%c5%91d%c3%a9s-vagy-b%c3%a1ntalmaz%c3%a1s
https://wordwall.net/resource/37181397/viccel%c5%91d%c3%a9s-vagy-b%c3%a1ntalmaz%c3%a1s
https://wordwall.net/resource/55086466

4. nap: A szemlélok reakcioi

Az 6sszevont foglalkozast azzal kezdjik, hogy kivetitett képek segitségével felelevenitjik az
els6 nap latott film szereplGi koziil a szemlélSk tipusait. Ezutan megnézziik a Te mit csindlnal?
cimd kisfilmet, mely egy bantalmazads helyzetet mutat be haromféle végkifejlettel.
Megbeszéljik a didkokkal, mit [attunk, hogyan lehet viszonyulni szemléléként egy ilyen
helyzethez. A filmet egy Quizizz jaték koveti. A tanuldk eszkodzeikkel csatlakoznak az é16
kvizjatékhoz (QR-kddot olvasnak be). Ezutan 10 elképzelt szituaciot olvashatnak, melyben
dontést kell hozniuk, mit tennének: figyelmen kivil hagyjdk, segitséget kérnek,
beavatkoznak vagy megvigasztaljak az aldozatot. A kérdéssor végén a kivetitén kdzosen
megtekintjik a reakcidmddok gyakorisagat, és egy infografikdn iranyitott kérdések
segitségével szedjlik 6ssze azokat az akaddlyokat, melyek gatoljak a kozbelépésiinket egy
problémds helyzetben. Ezutdn egy kisfilm kovetkezik arrél, hogy ne nézziik tétlenil a
bantalmazast. A megtekintést kdovetben kiegészitjik az infografikat a tanuldk javaslataival:
Hogyan kizdjik le az akadalyokat? Hogyan valhatunk védelmez6vé?

Az 6sszevont foglalkozas zarasaként a csoportok képviselGi interaktiv kartyakon huzzak ki a

napi projektfeladatot. A 6 instrukcié kozos, de a szituaciok masok:

Kuzdjétek le a megismert akadalyokat! Jatsszatok el egy bantalmazas jelenetet, és
alkalmazzatok a tanultakat! Vegyétek fel telefonnal, hogyan lépnétek kozbe!

Nem hagyjatok figyelmen kivil!

Ha nem veszélyes, segitetek!

Ha veszélyes, kérjetek segitséget!

Nem érdekel, mit gondolnak!

Segitetek, mert mas nem segit!

Megkérdezitek, szlikség van-e segitségre!

5. nap: Hogyan védd meg magad?

Az 0sszevont foglalkozas egy kisfilm megtekintésével kezd6dik, mely arrdl szél, hogy nem kell
eltlrni a bantalmazast, merjink segitséget kérni. Ezutdn a kivetitén kdzosen oldunk meg egy
Wordwall kvizt, az arulkodas és a segitségkérés jellemzdit valogatjuk szét és beszéljiik meg.

Ezt kovetSen a tanuldk eszkodzeikkel beolvasnak egy QR kdédot, mely révén egy Kahoot
kvizhez csatlakoznak. 10 mondatrél kell eldonteniiik, hogy &rulkodasrdl vagy
segitségkérésrdl van-e szd. Az eredmények folyamatosan frissiilve jelennek meg a kivetitén,
végll kihirdetésre kertl az els harom helyezett. A kviz utan egy koz6s szoéfelhGben szedjlik
Ossze, hogy egy bantalmazds soran az aldozatok milyen mddon reagalhatnak. A
reakciomaddokat csoportositjuk aszerint, hogy passziv vagy agressziv tipusba tartoznak-e. A
kivetitén bemutatasra kerdl a harom f6 viselkedéstipus (passziv, agressziv, asszertiv),
fokozott hangsulyt fektetve az asszertivitasra, mint elérendé célra.

Ezutan kerl sor a kilép6 kérd6iv QR kdddal térténé behivasara és a GoromBanya szelidl

nevl kartyacsomag bemutatdsara. Minden tanuld huz egy kartyat a paklibdl, és 6nalléan


https://wordwall.net/resource/55093381
https://wordwall.net/resource/53151401
https://www.spiribuuu.com/hu/termekek/termek_ismerteto/gorom_banya

halad végig a kérdGiv kartyahoz kapcsolddd kérdéssoran. A kartya az asszertiv reakciot
gyakoroltatja. A kérdGiv tobbi részében a diakok véleményt nyilvanithatnak a témahétrdl, és
leirhatjdk, milyen 0j ismeretekkel gazdagodtak, illetve a jov6ben mire fognak odafigyelni.

A csoportok az utolsé napon is kapnak projektfeladatot szerencsekerék sorsolds utjan:

1. Készitsetek kisfilmet! A cime legyen: "Nem vagy spicli!"

2. Hogy reagdlhat az, akit bantanak? Mutassatok be képeken!

3.Jatsszatok el egy arulkodast és egy segitségkérést! Vegyétek fel a jeleneteket!

4. Készitsetek plakatot a passziv aldozatszereprél!

5. Készitsetek plakatot az agressziv kiallasrol!

6. Mit jelent asszertivnek lenni? Készitsetek réla animaciét a biteable.com segitségével!

Mindezek utan sor keriil a Témahét egyéni és csoportos jutalmazasara.

A program soran az egyik csoportunk azt a feladatot kapta, hogy tervezzen és gyartson le a
3D nyomtatéval egyedi, a témahét logdjat dbrazold kulcstartét minden résztvevének. Ezeket
kiosztjuk a gyerekek kozott.

Egy tanuld az 6t segité pedagdgussal megtervezett egy , Békés osztaly” feliratu tablacskat,
melyet |ézervagoval valdsitottak meg. Ezek a tablak a csoportok kozott keriiltek kiosztasra
az egész iskola el6tt.

MERES-ERTEKELES

Online kérdGiv: Az én sulimban

A Témahét els6 napjan, a munka megkezdése el6tt a kérddiv segitségével kideril, hogy a
gyerekek mit tapasztalnak az iskola falain beliil, mennyire érintettek az iskolai bantalmazas
korében, mi a véleményiik a bantalmazdassal kapcsolatos szemléletmddokrél. A kérdGivet
QR-kod segitségével hivjak be a tanuldk és ondlldan valaszolnak a feltett kérdésekre. Az
anonim valaszok beérkezése utan kozosen tekintjik meg a program altal el6allitott
statisztikat, az esetek gyakorisagat, az iskoldankat aktudlisan jellemz6 helyzetet.

Interaktiv jatékok ranglistai:

A kozos foglalkozdsok sordn a tanuldk tébb interaktiv jatékban (Wordwall, Quizizz, Kahoot)
vehetnek részt eszkozeik segitségével. A feladatok végén azonnali eredmények sziletnek,
melyeket mindenki megtekinthet a kivetitett kdzos ranglistakon. Emellett a helytelen
valaszokat megbeszéljiik, korrigaljuk.

Checklist:
Az osztalyok a kozos foglalkozasok végén egy-egy projektfeladatot kapnak, melyet az adott
nap folyaman a csoportban kell megvaldsitani. Minden produktum megvaldsitasanal


https://wordwall.net/resource/55099881
https://forms.gle/AqUdwxnozb8gYaSf6
https://wordwall.net/

figyelembe kell venni a feladatleirdsokban talalhato checklist-ek szempontjait. Ezenkivil a
naponta elkészitett alkotdsokat széban is értékeljik a soron kdvetkezd kozos foglalkozasokon

is.

Kilép6 kérddiv: Hogyan védd meg magad?

A Témahét zarénapjan a didkok egy Google Forms kérd&iven gyakorolhatjdk az asszertiv
problémamegoldast, és ugyanitt nyilvanithatnak véleményt a projekthétrél. Leirhatjak,
milyen Uj ismeretekkel gazdagodtak, és hogyan érezték magukat a foglalkozasokon.

Egyedi kulcstarté minden résztvevo szamara

A Témahét zarénapjan minden tanuld egy 3D nyomtatdval készitett kulcstartét kap, mely azt
szimbolizalja, hogy rendelkezik azokkal a készségekkel, ismeretekkel, melyek egy problémas
helyzet megoldasahoz sziikségesek.

»,Békés osztaly” tabla a héten a programban részt vevd osztalyok munkajanak
elismeréséért

A projekt lezdrasat kdvet6en minden, a Témahéten részt vett osztdly egy lézervagott
tablacskat kap annak jeléll, hogy a kozosség a projekt soran elsajatitott ismereteket
alkalmazza, és békés, biztonsagos csapatot alkotnak.

Kiallitott munkak értékelése az iskola folyoséjan felallitott paravanokon

A Témahét soran készilt alkotasok kidllitasra keriilnek az intézmény folydséjan, ahol
mindenki megtekintheti azokat. A kisfilmek QR kdéd formajaban jelennek meg a kiallitdson,
valamint minden osztalyban el6zetesen is levetitésre, szébeli értékelésre keriilnek.

A Témahét utani id6szakban a diakok nyomtatott , Like” jelek segitségével fejezhetik ki,
melyik produktum tetszett nekik a legjobban.

A Kampanynap keretében interaktiv vendégkényvben a latogatdok szoveges visszajelzései

A kidllitott m(iveket nagyobb nyilvanossag elé is tarjuk. Egy meghirdetett Kampanynap
keretében az iskolaba érkez6 vendégek vendégkonyvben értékelhetik a diakok munkait,
valamint a helyi médidban is megjelenik a Témahét eredménye.

VARHATO HATAS

A projekt hardsara reményeim szerint a tanuldk jartasabba valnak okoseszkdzeik hasznalataban és
képessé valnak azokat tudatosabban hasznalni a mindennapokban. Er6sédik az egymasra figyelés,
empatia, felismerik a bullying helyzeteket, és alkalmazzak az elsajatitott gyakorlatokat azok
megoldasaban, kezelésében.


https://forms.gle/gHUAG17eWiBV8Qc98

MIBEN INNOVATIV A FOGLALKOZASSOROZAT/PROJEKT

A bdantalmazasellenes programot digitalis eszk6zokkel dolgoztuk fel, a kisfilmek, plakdtok készitése
soran a gyerekek sajat élményen keresztiil, ismereteik aktiv felhaszndlasaval kellett |étrehozni
alkotdsaikat. A projekt egy héten at az intézmény teljes fels6- és szakiskolai részét megmozgatta, ez
a tanulasszervezés rugalmassagat igényelte. A Kampanynapon interaktiv kiallitds részesei lehettek a
résztvevok.

MILYEN KOCKAZATOKKAL KELL SZAMOLNI

Technikai problémak a csoportfeladatok megvaldsitasa soran. Ennek elkerilése érdekében a
csoportok mellé megfelelS tudassal rendelkezd, digitalis tartalmakban jartas segit6 kijel6lése.

Haldzati problémak, egyéb informatikai hidnyossdgok: a laptopok kapcsolatat, szlikséges
programmal vald ellatottsdgat a projekt megkezdése el6tt ellenérizni kell.



