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ld6zitd jaték micro:bit-tel

algoritmikus gondolkodds fejlesztése, alkotd képesség, szabalykovetés,
segitségnyujtas és kreativitas, id6érzék felmérése

matematika, fizika, testnevelés, ének-zene, digitélis kultura

A gyerekek pdrokban dolgoznak. A micro:bitet programozzak. Egy olyan
jatékot készitenek, amivel tesztelni lehet, milyen az idéérzékuk. Az egyik
gombbal elinditott érat a meghatdrozott (pl. 20 sec) id6 utdn prébaljak
megnyomni. A kijelz6n visszajelez az eszkdz, mennyire voltak pontosak és
hangjelzést ad, ha kozel voltak. Tovabb fejleszthetd egy tobb fordulds
jatékka, ezzel tudunk differencialni.

Okostévé, tanuloi laptopok, micro:bitek, stopperdra



ORAVAZLAT

TEVEKENYSEG LE/RASA MELLEKLETEK/MEGJEGYZES

Rahangold beszélgetés: (5 perc)

A tandr elmondja a jaték Iényegét: Segédeszkoz:
Mennyire jo az idéérzéketek? Prdbdljdtok meg pontosan 10 mdsodperc | testnevelés oran is
utdn megnyomni a stopperen a ledllitds gombot. A mellettetek (il6 felé | hasznalatos stopperora
legyen a kijelz6, majd egylitt ellenérizzétek munkdtok!

Mindenki kiprobalja a stopperdran, mennyi 10 masodperc.

Kinek sikertilt 8-12 mdsodperc kézétt lenyomnia a gombot? Ugye nem is
olyan egyszerti!

A tanar értékeli a gyerekek teljesitményét. Felhivja a figyelmet, hogy 6ra
végén is ki fogjak ezt probalni.

Frontélisan irdnyitott egyéni munka
Ora céljanak kijeldlése: (2 perc)

A tandr elmondja a feladatot:

Micro:bittel fogunk ma hasonlo jdtékot késziteni. Ebben a jdtékban @ LehetGség a
tesztelni fogjuk a micro:bit segitségével, mennyire érzitek az idét a gombok | differencialara.
segitségével, majd az eszk6z a kiirja a kijelzére az eredményt. Aki ezzel

megvan, hangot tehet be, hogy azok a jatékosok, akik 2 mdsodpercen beliil

vannak, jutalom hangot is kapjanak elismerésként. A végén, akinek még

marad ideje egy tébb fordulds jdtékka fejlesztheti, amely végén az eszkéz

gombnyomdsra kiirja a tippek dtlagdt és akdr ezt is hanggal értékeli.

Pdrokban dolgoztok. Mindenki beszélje meg tdrsaval milyen idé
intervallumot akartok tesztelni! Figyeljetek arra, hogy nem biztos, hogy
elényés hosszu id6tartamot vdlasztani.

Parok valasztasa vagy kijelolése.
frontalis tevékenység
El6zetes ismeretek felelevenitése: (3 perc)

Valtozok hasznalatanak ismétlése. A szlikséges valtozék Osszeszamoldsa, | Okostévén a szikséges
megbeszélése, elnevezése. lépéseket, megbeszélt

. . " o , . valtozok nevét rogzitjik.
A micro:bit azt az idépontot tdrolja el, amikor a megfelel6 gombot

lenyomta a felhaszndlo (6ra, perc, mdsodperc), ezért a kezdeti és futdsi idét
ki kell majd vonni eqymdsbdl, hogy a kért id6t tudjuk kiiratni.



Ms — microsecundum jelentésének megbeszélése, atvaltasi mdvelet
kitaldlasa kdzdsen.

Mikor fontos a ms értékek mérése? Futdsok, Uszdsok, egyéb gyorsasdgi
sportok esetén sokszor helyezés mulik rajta.

Fontos a haszndlt mértékegységek haszndlatanak megértése.
frontalis tevékenység

Feladat: (25 perc) https://makecode.microbi
t.org/

Minden paros kap egy laptopot, amin bejelentkezhet a makecode oldalra.
Pdronként egy micro:bit eszkodzt, melyet a gépre koétve kiprébaljak a
jatékokat folyamatosan.

1. l|épésazidbzits elkészitése: 3 valtozo sziikséges és a ms —s dtvaltas 1. melléklet
elkészitése. Az eszkoz kiirja az eredmeényt.

2. lépés diadal és/vagy nem sikerllt hang beépitése a programba. 2. melléklet
Hangok meghallgatasa, kiprobalas.

3. lépés a tobb fordulds jatéklehetGség beépitése a programba. 3. melleklet

Ujabb valtozok létrehozasa, ezek kinulldzésa és a jaték végén
gombnyomasra az atlagteljesitmény kiirasa.

Eszkozok:
A tanar a feladat kézben végig korbe jar a teremben. Figyel, segit az

elakadd paroknak. Meghallgatja az egyéni oOtleteket, véleményezi azokat tanuldi laptopok,
megvaldsithatdsag és nehézség szempontjabol. micro:bitek

paros munka
K6z0s értékelés: (10 perc) Eszkozok:

Egymas programjainak kiprobalasa. A micro:bitek a végsé programokkal, | micro:bitek,
ezen probaljdk ki egymas jatékait. A gépeken pedig megnézik egymds | tanuldi laptopok,
kédjait is. stopperéra

Kilonbségek megbeszélése: van, aki zenét rakott be, van olyan, aki a
kijelz6re nem az eredményt irta ki, hanem az, hogy sikerllt-e jo id6ben
nyomni a gombot. Masok a teljesen pontos megoldashoz (pl. pont 10 sec)
kialon zenét raktak be és szdveget irattak ki. Megbeszéljik a tul hosszu idé
megadasanak hatranyait. Egyéb, még meg nem valdsitott Otletek
meghallgatasa.

Ismét kiprobaljuk a stopperen a feladatot, értékeljik a fejl6dést vagy
romlast és ennek okait (pl. 6k hosszabb/rovidebb idével dolgoztak a feladat
soran.


https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/

Eszkozok elpakolasa, laptopok a tolt6szekrénybe, a micro:bitek pedig

kikapcsolds utdn a tarolé dobozzal a szekrénybe.

A tandr felhivja a figyelmet a szakszer( és biztonsdgos tarolds fontossagara
az eszkdzok minél hosszabb megdrzésének érdekében.

Paros munka — 6nallé munka



MELLEKLETEK:
1. Melléklet: alap program kédja

allanddan

amikor a(z) A * gomb lenyonwa

kezdési idd * legyen futdsi idd (ms)

amikor a(z) B * gomb lenyonwa
futdsi idd * legyen futasi idd (ms)
kiilonbség * legyem  futdsi idd

kiilonbség » szam kiirdsa

2. Melléklet: kod a jutalom hangokkal

allanddan

amikor a(z) A ¥ gomb lenyomva

kezdési idé * legyen futdsi idd (ms)

amikor a(z) B * gomb lenyomva
futdasi idé * legyen futdsi idd (ms)
kiilonbség * legyen futdsi idd +
killonbség *  szam kiirasa
killonbség v @ > ¥ o
lejatszas boldog + amig elkésziil »
kiilénben

lejatszdas szomorid ¥ amig elkésziil =

C]

kezdési idd +

kezdési idd *

kiilonbség ¥ 2w o

akkor




3. Melléklet

inditaskor

allandoan

kiilonbség Gsszege ¥ legyen o

tippek szdma * legyen o

amikor a(z) A * gomb lenyomva amikor a{z) A+B * pgomb lenyomva

Lo i | pyen | sl HE (=) killonbség Gsszege ¥ /- tippek srdma * szdam kiirdsa

tippek szdma * ndvelése o értékkel

amikor a(z) B * gomb lenyomva
futdsi idé *+ legyen futdsi idd (ms)
kiilénbség * legyen futdsi idd = kezdési idd = i -

killonbség * szam kiirdsa

kiilonbség * > % o €s ¥ kiilonbség * L Q akkor

lejatszdas boldog ~ amig elkésziil *

kiilénben

lejatszas szomord *  amig elkésziil =

®

kiilénbség Gsszege * nivelése kiilonbség * értékkel



