ORATERVEK

ALAPADATOK

SZERZ6(K) Debre Mérta és Toth Krisztina

CELCSOPORT (KOROSZTALY) 13 év (6-7. 0.)

TEMA s (s L s
Jaték az egész vilag! —tarsasjaték készitése

FEJLESZTES FOKUSZA Nyelvi, digitdlis, szocidlis, matematikai, technoldgiai, tanuldsi, kulturalis
kompetencia

TANTARGYI KAPCSOLODASOK Kozosségi nevelés, matematika, vizudlis kultura, digitdlis kultura, technika és
tervezés, magyar nyelv

ROVIDILERAS Tarsasjatékokat terveziink kis csoportokban, amikhez a babukat Tinkercadben
tervezzik és 3D nyomtatdkon nyomtatjuk ki. A tablak lézervagdval készilnek
falapra, de a szabadkézi rajz kedvelSi papiron is dolgozhatnak. A dobdkockat
Microbittel programozzuk, de a vallalkozd kedvliek nyomtathatnak is kockat.
Végére marad a legjobb rész: jaték!

SZUKSEGES ESZKOZOK . . . .
Internet, laptopok, 3D nyomtatdk (+filament) lézervagd (+falapok)
Microbitek, papir, filctoll, ceruzak, ragtapasz



ORAVAZLATOK

TEVEKENYSEG LE/RASA

1. o6ra
1. feladat

Téma: Miért szeretlink tarsasozni? Milyen tarsasokat ismertnk?
-lehet mindmappal (offline papiron, vagy online Mentimeterrel)
Cél: bemelegités, rahangolddas

Munkaforma: frontélis

Modszer: megbeszélés, jaték

Id6tartam: 5 perc

Eszkoz: fehértabla, filcek, laptop

Pedagdgus szerepe: felvezeti a témat, lebonyolitja a szavazast
Tanulok feladata: otletborzét csindlnak, réhangolédnak a témara, dontést
hoznak

Differencialas:-

Tanuldi értékelés maédja: szébeli értékelés

2. feladat

Téma: a tdrsasjaték megtervezése

Cél: kreativitas fejlesztése

Munkaforma: csoportmunka

Mddszer: megbeszélés

IdGtartam: 15 perc

Eszkodz: papir, ceruza a gondolkodashoz, laptop

Pedagodgus szerepe: felvezeti a témat, korbejar, segit

Tanuldk feladata: papiron (vagy paintben akar) megtervezik a jaték tipusat
Differencidldas: a csoporton belll ki-ki az er6sségének megfeleld
tevékenységet tudja kivalasztani.

Tanuldi értékelés médja: szébeli értékelés

3. feladat

Téma: a babuk megtervezése

Cél: Tinkercadben tervezés gyakorlasa, tesztelés, matematikai készségek
fejlesztése, kreativitas fejlesztése

Munkaforma: csoportmunka /egyéni (a kozos terv alapjan mindenki
egyénileg tervezi meg a babukészletét)

Mddszer: szemléltetés, kérdezés (ha szlkséges)

IdGtartam: 25 perc

Eszkoz: laptop

Pedagdgus szerepe: korbejdr, segit, szemléltet, ellendriz (pl.
méretét, nyomtathatdsagat)

Tanuldk feladata: A Tinkercadben a tanulék megtervezik a babukat
Differencialas: Akinek nehézsége van, kérhet segitséget a csoporttarsatol,
vagy tervezhetnek tobben is ugyanolyat. A babuk tervezésénél a terv
nehézségi fokat a tanuld valaszthatta meg (furat, dsszetettség).

a babuk

MELLEKLETEK/MEGJEGYZES

Fontosnak tartjuk a
kreativitas, a fantazia
kibontakoztatasat, ezért
nem szabunk sz{k
kereteket a jatékoknak.
Nem szabjuk meg a
tematikajat, sem a
kivitelezést (max., ha
gyakorlati problémakba
Utkozne). A nyari tabor
kapcsan ez volt a
stratégiank, és a
tanuloktél pont emiatt
kaptunk pozitiv
visszajelzéseket.

El6zetes tudas: a
Tinkercad ismerete

melléklet: fotok az
elkészilt babukrol



Tanuldi értékelés mddja: A Tinkercad tanari fellletén lehet véleményezni a
terveket, valamint feladat kdzben szébeli értékeléssel is.



ORAVAZLAT(OK)

TEVEKENYSEG LE/RASA

2. Ora
1. feladat

Téma: a dobdkocka elkészitése

Cél: programozasi ismeretek gyakorlasa, fejlesztése

Munkaforma: csoportmunka/egyéni

Modszer: szemléltetés, gyakorlds, megbeszélés

Id6tartam: 25 perc

Eszkdz: Microbitek, laptopok, 3D nyomtatdk

Pedagdgus szerepe: korbejar, segit, szemléltet, kérdez

Tanulok feladata: megadott paraméterek alapjan dobodkocka készitése
Differencialas: akinek nehézsége van, dolgozhat csoportban is
Tanuldi értékelés maédja: szébeli értékelés

2. feladat

Téma: A dobdkocka egyénre szabasa

Cél: programozasi ismeretek gyakorldsa, fejlesztése, kreativitas fejlesztése
Munkaforma: csoportmunka/egyéni

Mddszer: gyakorlds, megbeszélés

IdGtartam: 20 perc

Eszkdz: Microbitek, laptopok

Pedagodgus szerepe: korbejar, segit, kérdez

Tanuldk feladata: dobdkocka tervezése sajat otlet alapjan

Differencialas: akinek nehézsége van, dolgozhat csoportban is. Akinek
gyorsan megvan a dobodkocka (vagy megfelel neki a kdzosen tervezett)
tervezhet Tinkercadben is egyet maganak.

Tanuléi értékelés maédja: szobeli értékelés

MELLEKLETEK/MEGJEGYZES

El6zetes tudds: a Microbit
ismerete

Itt, hogy az ismeretek
mindenkinél fel legyenek
frissitve, minden tanuld
elkésziti gyakorlasképpen
a Microbites kockat is

Az 6ra folyaman
megkezd&dnek a
nyomtatasok is.

melléklet:

-program micro:bit-es
dobdkockardl

-fotd a kinyomtatott
dobdkockardl
-dobokockaterv a
Tinkercadbdl

A Tinkercadben torténd
dobdkocka tervezésnél
figyelembe kell venni,
hogy a henger alaku
furatot a dobdkocka aljan
nem fogja tudni
kinyomtatni a 3D
nyomtatd. Célszer( az
aljdra egy parabolatestet
tervezni furatként a
henger helyett.



ORAVAZLAT(OK)

TEVEKENYSEG LE/RASA

3. -4.6ra
1. feladat

Téma: a tdrsasjaték tablajanak elkészitése

Cél: tervezési feladatok, vizualis megoldasok, kreativitds fejlesztése
Munkaforma: csoportmunka/egyéni

Modszer: gyakorlas, szemléltetés

Id6tartam: 60 perc

Eszkoz: laptop, 1ézervagd, falapok, papir, filcek, ragtapasz

Pedagdgus szerepe: korbejar, segit

Tanulok feladata: megtervezik a tarsasjaték tablajat. Ezt lehet a |ézervagora
is, de papiron is, aki inkabb azon dolgozna.

Differencidlas: a két tervezési mod kozotti vélasztds segithet, illetve
csoportban is dolgozhat, akinek tgy konnyebb

Tanuldi értékelés maédja: szébeli értékelés

2. feladat

Téma: Feladatkartydk készitése (opcionalis)

Cél: kreativitds fejlesztése, fogalmazdsi készség fejlesztése, ok-okozati
viszony verbadlis kifejezése

Munkaforma: csoportos

Mddszer: megbeszélés, szerepjaték

IdGtartam: 30 perc

Eszkoz: laptop, papir, filcek

Pedagdgus szerepe: korbejar, segit

Tanuldk feladata: akcidkartyak (szerencsekartyak) irdsa a tarsasjatékokhoz
Differencialas: papiron, laptopon is készulhet

Tanuléi értékelés maédja: szobeli értékelés

MELLEKLETEK/MEGJEGYZES

Folytatodnak a
nyomtatasok, és
megkezd&dik a |ézervagas
is.

El6zetes tudas: Beam
studio ismerete

Az elkészUlt
akcidkartydkat le lehet
laminalni (és a papirra
készilt jatéktablakat is).

A |ézervagott tablakat
célszer(i 6sszeragasztani
ragtapasszal. (2 falapra
késziltek a tablak.)

Nem minden jatékhoz
kellenek akciokartyak, de
aki szeretne, készithet.
(pl.: elhagytad a
telefonodat, kimaradsz a
dobasbal)

melléklet:

-lézervagott tabla
-Otletek a kartyakhoz
-rajzolt tabla lelaminalva



ORAVAZLAT(OK)

TEVEKENYSEG LE/RASA MELLEKLETEK/MEGJEGYZES
5. dra
1. feladat

Téma: A jatékok kiprébalasa

Cél: a jatékok tesztelése, a tapasztalatok megosztdsa, esetleges javitdsok
listazasa

Munkaforma: csoportos

Modszer: jaték, megbeszélés

Id&tartam: 35 perc

Eszkoz: az elkészilt jatékok

Pedagdgus szerepe: feligyel, korbejar, segit a hibak elemzésében

Tanulok feladata: kiprobalhatjdk az Osszes tarsasjatékot, el6szor a
sajatjukkal kezdve

Differencialas:-

Tanuldi értékelés maédja: szébeli értékelés

2. feladat
Téma: Szavazas a legjobb jatékrol Itt tobb kategdria is lehet:
-lehet szavazdcetlikkel vagy Mentimeterrel legszebb, legjobban
Cél: a feladat lezdrasa, a produktumok értékelése jatszhatd, legizgalmasabb,
Munkaforma: frontalis sth.
Mddszer: megbeszélés
Idétartam: 10 perc A kovetkezd érakon
Eszkoz: papir, toll, laptop célszer(i az esetleges
Pedagdgus szerepe: felvezeti a témat, lebonyolitja a szavazast hiba/fejlesztési listat
Tanuldk feladata: kivalasztjak a legjobban sikerilt tarsasjatékot atnézni, és a szlikséges
Differencidlas:- javitasokat elvégezni.

Tanuldi értékelés maodja: szobeli értékelés, illetve tanuldi onértékelés
(Forms, vagy papir-alapu)



MELLEKLETEK:
A kinyomtatott babuk:

A dobdkocka programja micro:bit-re
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A Tinkercadben tervezett dobdkocka oldalrdl és alulrol:

A |ézervagott tarsasjaték tablaja és a kinyomtatott dobdkocka




Otletek a kartyakhoz:
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Mezbk:

7 Ujra dobhatsz!

10 Kimaradsz egy korbdl!

14 Lépj vissza 3 mez6t!
18 Lépj el6re 5 mez6t!

24 Ha 6-ost dobsz, el6re Iéphetsz 20 mez6t!

28 Lépj el6re 4 mez6t!

30 Lépj vissza 3 mez6t!

35 Kimaradsz egy korbdl!

39 Ujra dobhatsz!

Liba Kaptal egy libat, amelyet barmikor bevalthatsz 5 |épésre!

RAka | Adjegy libat vagy lepj vissza 6-ot!

kézzel rajzolt tabla laminalva:




