High-Tech SULI Program

‘ ALAPADATOK

SZERZG

Fiilop Mdnika

CELCSOPORT (KOROSZTALY) 5. osztaly

Uik Fabatka

FEJLESZTES FOKUSZA . . . . Y . -
Gondolkodasi kompetencia, tudasszerzé kompetencia, szocidlis

kompetencia

TANTARGYI KAPCSOLODASOK S C ,
Technika és tervezés, vizualis kultura

HITDIERS Informatika 6ran a PowerPoint hasznalatdt gyakoroljdk a gyerekek. A

kiilonb6z6 projektek soran gydjtheté jutalmak, fabatkdk egyéni
megtervezése a cél. A png formatumban megszerkesztett fabatkakat
Inkscape program segitségével atalakitjadk svg formdatumba, majd
lézervagd segitségével gravirozzak és kivagjak a tanuldk. El6tte
megtanuljdk Beam Studio programban bedllitani a rétegeket.

SZUKSEGES ESZKOZOK . .
Laptop, lézervagd
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ORAVAZLAT

TEVEKENYSEG LEIRASA MEGIEGYZES

Motivacid, célkitlizés (3 perc):

Az elmult években haszndlt, gy(jthetd fabatkdkat vannak a tanuldk @ Beszélgetinka tanulokkal a

asztalain projektek értékelésénél hasznalt
PR fabatkak szerepérdl,
A tanar kijeloli a feladatot:

élményeikrdl. Ha nem
A feladat egy ertékelési rendszer részeként kézzel foghatd jutalom vagy = hasznaltunk még ilyet, akkor

fabatka megtervezése PowerPoint-tal. A cél a program hasznalatanak | pedig felhasznalasi
gyakorldsa, kreativ alkotds. Az elkészilt tervek el6készitése lehetdségeirdla mindennapi

) - p ) értékelések sordn.
lézervagdashoz, gravirozashoz.

A feladat végzésének |épései:

1) A tanuldk 6ndlléan megtervezik a sajat érméjiiket PowerPoint- | A tanulok digitélis kultura

ban. tantargy keretein belil

ismerkednek a PowerPoint

2) Az elkészitett terveket elmentik png formatumban. ,
programmal, sokoldalu

Képek konvertdlasa Inkscape-pel tanitéi segitséggel. felhasznalasanak
3) Beam Studio programmal keretet készitenek a képnek, majd lehet8ségeivel. A Beam Studio

bedllitjdk a rétegeket gravirozashoz és vagashoz. programot ezen az oran

, . . PN , , , h aljuk elGszor.
4) Lézervagoval elkészitik az érméket/fabatkakat. asznaljuic eloszor

Erme/fabatka szerkesztése PowerPoint-ban (10 perc)

Réviden megbeszéljik a
A tanulék megtervezik, hogy milyen a sajat jutalmazd érméjiik, majd = tervezés fazisait, a program
azon részeit, melyek

meg is szerkesztik a bemutatékészité program segitségével. A munka sziikségesek a munkéhoz

soran felelevenitik elézetes ismereteiket, felhasznalva online elérhetd | (ajakzatok beszdrésa, képek
vektorgrafikus képeket is. beillesztése, szévegdoboz és
formazasa). Onélldan toltenek

, , , /) , . , . le png kiterjesztés(i szabad
Mddszerek, munkaforma: beszélgetés, megbeszélés, valogatas, egyéni png fdter

képeket. Azért ezzel a
munka programmal dolgoznak, mert
ennek hasznalatat tanultdk az
el6z6 érakon.

Kész dtleteket csak akkor
mutatunk, ha valakinek nagyon
nehezen megy az 6nalld kreativ

tervezés.

Az elkészitett tervek mentése (8 perc)
Mentés el6tt az elemek

S, csoportositdsat végezzik el,
Tanitoi kérdések: PO
hogy elmozditaskor is egyben
- Hogyan érhetjuk el, hogy a tobb elembdl elkészitett érme egyik  maradjon a tervezett forma.
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eleme se mozduljon el vagy egyszerre tudjuk mozgatni?
- Mit tehetiink, hogy a munkankat ne bemutatdként, hanem
képként kezelje a gép?
Kozbsen, tanitdi utasitasok alapjan elvégezzilk az érme elemeinek
csoportositdsat, majd elmentjiik a munkakat png formatumban. Mentés
el6tt

elmenteni a dokumentumokat.

megbeszéljuk, hogy mikor milyen formatumban érdemes

Az Inkscape programot még nem ismerik eléggé j6l a tanuldk, igy a

formatumok  atalakitdsat tanitdi  utasitds alapjan  végezziik.

(Fjl/Importalds, Utvonal/Bitkép vektorizaldsa/Alkalmazas).

@ iz - i

ER 0 frjonide a kereséshez X " mEam=

bemutatas,

Mddszerek, munkaformak:  magyarazat, megbeszélés,

irdnyitott munka

Beam Studio hasznalata (10 perc):

e Beam Studio megnyitdsa, felliletének révid ismertetése

e alakzat beszurasa

® kép beszurasa
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Erre egy esetleges
sokszorositaskor lehet szlikség.

Eléfordul, hogy nem minden
tanulé fedezte még fel azt, hogy
az elkésziilt dokumentumokat
mas formatumban is lehet
menteni. igy az elkésziilt
dokumentum mentését
frontalisan, iranyitott munkaban
végezziik el.

Az atalakitas sziikségességét is
megbeszéljiik a beallitas
megkezdése elGtt.

A Beam Studio programmal
ezen az 6ran ismerkednek
el6szor a tanuldk. A tanar
utasitdsait digitalis tabla
segitségével kovetik.
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e rétegek bedllitdsa - U réteg hozzdaddsa, atnevezése,
hozzarendelés réteghez (kijel6lés, rétegek/Move elements to)

Mddszerek, munkaformak: bemutatds, magyarazat, iranyitott munka

Lézervagas/gravirozas (12 perc) A lézervagot mar lattak
m(ikodés kdzben a tanuldk, de
most dolgoznak vele elGszor

Csatlakoztatjuk a laptopot a lézervdgdhoz, elvégezziik a szikséges snalléan. Ezért a sziikséges

bedllitasokat (falap és a fej tavolsaga, beolvasas, igazitas), majd kivagjuk pesjiitasok elvégzéséhez még
és gravirozzuk az érméket. tanitdi segitséget igényelnek.
El6fordulhat, hogy nem lesz

, , , , , e elég id6 az Osszes terv
Mddszerek, munkaformdk: magyardzat, bemutatas, kérdezés, iranyitott &

kivagdasara, ebben az esetben a

és egyéni munka kdvetkezd 6ran fejezziik be a

|ézervagast.

Ora zarasa, tapasztalatok dsszegzése (2 perc)
Megbeszéljik és osszefoglaljuk a szerkesztés és a vagas legfontosabb
Iépéseit, megfogalmazzdk a tanuldk, hogy mi okozott nehézséget

szamukra és mely feladatoknal dolgoztak magabiztosan.

Mddszerek, munkaformak: megbeszélés, frontalis és egyéni munka
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MELLEKLETEK:

Régebbi érmék/fabatkak

Otletek a szerkesztéshez
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