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High-Tech SULI Program

- Oravazlat -

SZErzO

CELCSOPORT (KOROSZTALY)

TEMA

FEJLESZTES FOKUSZA

TANTARGYI KAPCSOLODASOK

ROVID LEIRAS

SZUKSEGES ESZKOZOK

Kertészné Kovacs Maria

7.- 8. osztaly

Az ember legjobb baratja

Alkotoképesség,problémamegoldé képesség, csoportkezel6 képesség,
tolerancia, segitségnyujtds, szabdlyalkotas, szabalykovetés,
eszkdzhaszndlat, szocialis kompetencidk fejlesztése, a kordbban tanultak
IKT-ben torténd alkalmazasa, IKT érzékenyités a tantargyi
koncentracidban

angol nyelv, vizualis kultudra, digitalis kultdra, technika és tervezés

A téma feldolgozasa:
- 90 perc szakkori formaban haladé csoport
Az 6ra célja:

- azelb6zéekben feldolgozott ismeretek gyakorlati alkalmazdsa,
régzitése
- a megtanult ismeretek elmélyitése, ismétlése

El6zetes ismeretek:

- 3D nyomtatds -TinkerCad és CraftWare program haszndlata
- lézervdagds Beam Studio, Inkscape
- LEGO Spike Prime szoftver

Infrastruktura:

- CraftBot+ nyomtato

- FLUX Beamo lézervagd

- LEGO Spike Prime készlet
- Tanarilaptop

- Interaktiv tabla

- Tanuldi laptopok

Tovabbi eszkdzok:
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- spakli - filament
- aceton - sorkarton
- torl6kendd - ragasztdpisztoly
ORAVAZLAT
TEVEKENYSEG LE/RASA MEGJEGYZES
Téma kijelolése (10 perc) Motivacid, felelGsségtudat
Nézzetek a tablara és olvassatok el az angol idézetet! erdsitése, pozitiv
Kinek van otthon allata? tulajdonsagok

Milyen kutyafajtdkat ismertek? Hogyan él veletek a kedvencetek?

Szerintetek mité| érzi magat jol veletek, mitél boldog? Az allatvedelmi oktatas

egy hidnyzé,
A feladat célja: hagyomanyokkal nem
rendelkez6 oktatasi

® erdsitse a tanuldkban az allatok irdnt érzett felelGsséget, terilet hazankban. A
® mélyitse a felel&s allattartassal kapcsolatos ismereteiket, . .
gyerekek  szeretik  és
e az ember és az allatok sokrétd kapcsolatdanak meglattatdsa, . . 9 .
o ) ] ] o _  tisztelik — s6t tarsnak
® az egészséges és emberséges dllattartds ismereteinek és . .
o o ) J o tekintik — az allatokat, de
igényének kialakitasa, szokasrendszerének formalasa,
ez az ember

e hogy kialakitsa az allatvédelmi szabalyok ismeretének és o .

. . L, egyedfejl6dése soran, a

alkalmazdsanak igényét. ) i o
tdrsadalmi szocializalédas

Segité kérdések: folyaman e kapcsolat

= A kutya viselkedése: hogyan jelzik az érzéseiket és hogyan Megszakad.

reagdlnak a kiilvilag ingereire? Tudnak-e problémat jelezni?
https://wordwall.net/hu/r

esource/43047098/az-
ember-legjobb-
bar%c3%altja

= Az érzelmek csoportositdsa

A feladat kijelolése:

“A feladatotok, hogy csoportokban dolgozva fejezzilk ki a kutydk
lehetséges érzelmeit! Az dltalatok épitett robot hanggal tud majd reagdlni
szinekre! Mivel ez tébb elembdl fog allni, csoportokban fogtok dolgozni
és a csoportok mas-mas részfeladatot végeznek!”

Csoportmunka (70) perc)

A tanuldk 4 megszokott csoportokba (lnek, kikészitik a tanuldi
laptopokat, és LEGO készleteket, belizemelik a 3D nyomtatdkat és a
|ézervagot.
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Csoportok megalakitasa: Felosztjuk a csoportok kozott, ki mit fog
kifejezni! (5 perc)

Valaszthato elemek:

1. boldog, jatékos

2. ideges, veszélyt jelz6

3. szomoru, beteg

4. sétalo kutya, aki tobbféle ingerre reagal

1. csoport: boldog, jatékos kutya
Lehetséges megoldas, javaslat: park és kék labda nyomtatasa vagy
lézervagasa

2. csoport: ideges, veszélyt jelz6
Lehetséges megoldas, javaslat: piros autd, betord

3. csoport: szomoruy, beteg
Lehetséges megoldas, javaslat: orvosi gallér

4. csoport: sétald kutya, aki tobbféle ingerre reagal
Lehetséges megoldas, javaslat: zold macska, jatszo gyerekek

A tanar a diakokkal k6z6sen megbeszéli, hogy mi az, amire oda
kell figyelnitk a tervezés soran:

e vektorizalt képek keresése

¢ Thingiverse oldal hasznalata

¢ eszk0zok egyedivé tétele (logo, felirat hozzdadas)

A tanar és a didkok megnyitjak a Beam Studio, Inkscape és a TinkerCad
programokat, valamint a LEGO Spike Prime szoftverét és egyiitt
attekintik az alkalmazas fontosabb elemeit, mielStt 6nallé munkahoz
kezdenek.

A tanar felhivja a csoportok figyelmét a feladatnak megfelel6 hang
valasztdsdra a robot programozasanal, illetve a szinszenzorok pontos
bedllitasra, valamint ennek megfelel6 szind targy nyomtatasara.

Az 6ra zarasa és értékelés (10 perc)
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Differencialas:
- készitheté macska,
vagy tetsz6leges allat

Tinkercad, Thingiverse,
Craftware, Beam Studio,
Inkscape, LEGO Spike
Prime szoftver

Tinkercad, Thingiverse,
Craftware, Beam Studio,
Inkscape, LEGO Spike
Prime szoftver

Tinkercad, Thingiverse,
Craftware, Beam Studio,
Inkscape, LEGO Spike
Prime szoftver

Tinkercad, Thingiverse,
Craftware, Beam Studio,
Inkscape, LEGO Spike
Prime szoftver

https://education.lego.co

m/en-us/lessons/prime-

invention-

squad/helpttlesson-plan

https://www.thingiverse.c

om/

https://education.lego.co

m/en-

us/downloads/spike-

app/software



https://education.lego.com/en-us/lessons/prime-invention-squad/help#lesson-plan
https://education.lego.com/en-us/lessons/prime-invention-squad/help#lesson-plan
https://education.lego.com/en-us/lessons/prime-invention-squad/help#lesson-plan
https://education.lego.com/en-us/lessons/prime-invention-squad/help#lesson-plan
https://www.thingiverse.com/
https://www.thingiverse.com/
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software
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A tanuldk lementik munkaikat. A tandr megkérdezi a didkokat, hogy
tetszett nekik a feladat, milyen nehézség(i volt szamukra, mik voltak az
esetleges nehézségek.

A tervek bemutatésa, értékelés

- Kérlek Titeket, hogy csoportonként mutassatok be az elkésziilt
munkdkat! Mondjatok el a feladattal kapcsolatos véleményeteket is!
Ezutan a tandr a teljes szakkori munkat értékeli, és megkoszoni az
egyuttm(kodést.
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MELLEKLETEK:
% LEGO Education SPIKE X + ~ - o x
€ C @ spikelegoeducation.com e % * 0@ :

™ Gmail YouTube B¥ Térkép g LEGO Education SPI.,

To open SPIKE App 2 projects o use Python, go to spikelegacy legosducation.com.
R B e P x S

wa Variables

Make a Varable
L Comect

LIGHT Make a List
PY My Blocks
SOUND Make a Block.
DogEak2 ~ | e done

=M ¢ SPIKE™ Prime CHS @ @ ‘:)
B . A'r <
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w 1 1]

3 CrattWare 123 x64 beta #200525122 GCodedMentetien GCode: dodgebox

£ irjon ide a kereséshez

CraftWare 1.23 x64 beta 2200525122 GCooe{Mentet!

Parameter Settings (gravir)

Poser 2
Speed 150
Execute 1

H P fijon ide a kereséshez
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