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5. évfolyam (Digitdlis kultara)

Készitstink jatékot microbittel!

Logikai képesség, tsszefliggés-kezel® képesség, kombinativ képesség,
konvertalo képesség, rendszerez§ képesség, problémamegoldo képesség

Matematika, természettudomany, testnevelés és sport

1 tandra (45 perc) + otthoni munka

A témakor 3., befejez8 oraja. Az algoritmus alapfogalmait mar tudjak a
gyerekek, (programozasi szerkezetek, valtozék), a Scratch-ban mar
gyakorlatban is kiprébaltak.
El6zetes tudas: a tanuldk mar ismerik a

- amicrobit.org fellilet kezelését, meniiit,

- ablokkprogramozas vezérld eszkozeit,

- a microbit eszkozre vald letoltés |épéseit.
Az Ora célja, 0j ismeretek:

- Valtozok létrehozdsa, alkalmazasa -ismétlés

- Tobbagu eladgazas

- Véletlenszam haszndlata
Az 6rdn microbit osztdlyteremben dolgozunk. A tandri magyardazat,
bemutatds utan ezen a fellileten készitik el a mintafeladatot (tanari
segitséggel), az erre alapozott érai feladatokat. Differencidldsra az
Okostankonyv tovabbi egyéni feladatait hasznalhatjuk. Az elkészitett
feladatokért pontokat kapnak a gyerekek, ezeket témanként 6sszegezziik
és témajegyet kapnak ra.

Frontalis, tanuldparos, egyéni munkaforma is megjelenik az éran.

Tananyag: - Okostankdnyv - nkp.hu, Online tananyag, feladatok, segitség

Eszk6zok:
- Szamitégép
- Optimalis, ha minden gyereknek van microbit eszkoze.
- Ha nem rendelkezilink eszkdzokkel, akkor online szimulator
- Microbittel vezérelhet® robot (opcionalis)
Program
- Jelenlét 6ran: microbit osztdlyterem, otthon: microbit.org

oldall/5


https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_5_nat2020/lecke_01_014
https://onedrive.live.com/view.aspx?resid=7E6ECCBA9EF2512%218027&id=documents&wd=target%28Robotika.one%7CAC35E3EC-7999-47AB-8E65-209435DDF6B3%2FJ%C3%A1t%C3%A9kok%20a%20microbiten%7C044E17B2-A18A-4898-ADFB-CEB985A3D430%2F%29%20onenote:https://d.docs.live.net/07e6eccba9ef2512/Dokumentumok/Informatika%205.%C3%A9vfolyam/Robotika.one#J%C3%A1t%C3%A9kok%20a%20microbiten&section-id=%7BAC35E3EC-7999-47AB-8E65-209435DDF6B3%7D&page-id=%7B044E17B2-A18A-4898-ADFB-CEB985A3D430%7D&end
https://classroom.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
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ORAVAZLAT

TEVEKENYSEG LERASA

1. Motivalas, téma kijel6lése, bemutatas (5 perc)
Rdhangolds -frontdlis, étletbérze
Gif (forras: dribbble.com) megnézése.
Seqit6i kérdések:
- Hogyan valdsithatjuk meg ezt a jatékot microbiten? (6tletelés)
- Milyen bemend adatot érzékelhet a microbit? (gomblenyomas,

billentés, razas)
- Hany lehetséges abra kell? (3)
- Hogyan oldjuk meg, hogy mas jelenjen meg? (véletlenszer(iség)

2. Uj ismeretek - tobbszoros elagazas, véletlenszam (5 perc)
Mintaprogram bemutatdsa, értelmezése - tandri bemutatds, frontdlis
El&szor nézziik meg az algoritmusat, elemezzik, majd megnézziik
blokkprogamozassal kddolva, utébbit az osztalyterem tanari (Editor)
oldalan.

1. Gondoltszam valtozo létrehozasa

2. Véletlenszdm blokk feladata, mkddése

3. Tobbszoros elagazas

Program
gondoltszam:=véletlenszam(1l és 3 kozott)
Ha gondoltszam=1 akkor k& kirajzolasa
kiilénben
Ha gondoltszam=2 akkor papir
kirajzolasa
kiilonben o0lld kirajzolasa
Eldagazas vége
Elagazas vége

Program vége

razas =

gondoltszam * legyen véletlenszam o és ekdzott o

amikor

ha gondoltszam = =w o akkor

ikon megjelenitése: ': :l -
-
kiilonben ha

gondoltszam »

ikon megjelenitése:

kiilénben

ikon megjelenitése:

@
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MEGIEGYZES

EI6z6 6ran mar
készitettliink Iépésmérét,
itt megtanultak a valtozok
|étrehozasat, és
alkalmazasat.

A hidnyzo tanulék otthon
is fel tudjak dolgozni a
tananyagot az

Okostankdnyvi tananyag
segitségével.

A microbit osztalyterem
tanari oldalan levd
mintafeladatot
megoszthatjuk a
tanuldknak, igy
visszanézhetik sziikség
esetén.


https://dribbble.com/shots/2406950-Rock-paper-scissors-freebie
https://onedrive.live.com/view.aspx?resid=7E6ECCBA9EF2512%218027&id=documents&wd=target%28Robotika.one%7CAC35E3EC-7999-47AB-8E65-209435DDF6B3%2F%C3%89rz%C3%A9kel%C5%91k%20a%20micro%3Abiten%7C7B097475-B408-4357-9B40-F8741F76EC28%2F%29%20onenote:https://d.docs.live.net/07e6eccba9ef2512/Dokumentumok/Informatika%205.%C3%A9vfolyam/Robotika.one#%C3%89rz%C3%A9kel%C5%91k%20a%20microbiten&section-id=%7BAC35E3EC-7999-47AB-8E65-209435DDF6B3%7D&page-id=%7B7B097475-B408-4357-9B40-F8741F76EC28%7D&end
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_5_nat2020/lecke_01_014
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3. Munkaszervezés (5 perc)
=> Microbit kiosztasa, csatlakoztatasa USB porton keresztiil
=> Microbit osztalyterem megnyitasa, tanuldk belépése a feliletre

=> Tanulék megnyitjdk az online tananyagot: Jatékok a microbiten

O micro:bit | classroom — Beta Instructions  Editor  Dashboard  Studentcode Save classroom

L2\ Ask students to use these details to join the classroom and start the coding activity. They can click the I've finished button when they've completed the activity. X

Collapse joining details (@) Expand joining details

Classroom joining details

Open the URL and enter the classroom name and PIN

¢ Go to URL microbit.org/join
@ Classroom name * Purple §) Chicken §¢ Airplane 9 Umbrella
& PIN 199307

4. Programozas feladatok (25 perc)
Tanulépdros tevékenység, mindenki a sajat gépén programozik,
segitséget kérhetnek egymastdl. A programokat letoltik a microbitekre,
és ki is probalhatjak- jatszhatnak.
1. K& papir ollé mintafeladat elkészitése - jaték kiprobalasa a tarssal
2. Dobodkocka készitése
3. Egyeéni feladatok készitése
a. Torna gyakorlatok
b. Programajanlé
c. ld6jaras elbrejelz6 program

5. Ora értékelése, zarasa (5 perc)
® Az drai munka elvégzésének visszajelzése tanuldsi 6svény
segitségével(melléklet) -egyénileg
A programok lezarasa, kilépés a Microbit osztalyterembdl.
Az drai munka szdbeli értékelése
Microbitek levalasztasa, leadasa
HF- okostankdnyvi feladatsor
K6szonés
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A Microbit Classroom -ban
a tanuldk valds id6ben
tudnak dolgozni, amig a
tanar feliigyeli. Ora végén
el lehet menteni, HTML
illetve Word dokumentum
formdaban. A HTML linken
a kovetkez® 6ran is meg
lehet nyitni az adott
osztalytermet, és folytatni
lehet a munkat.

A parok kialakitasa lehet
praktikus (egymas mellett
Glok), lehet segit6
tanuldparos (ligyesebb,
kevésbé ligyes tanuld)

Ha egy fellleten
dolgoznak, a dobdkockat
masik bemeneti blokkra,
pl. A benyomasara allitsuk
be.

Az egyéni feladatoknal a
kdonnyebb atlathatdsag
érdekében célszerl a
tanuldknak djra
bejelentkezni, masik
azonositoval.

A tanulasi 6svény egy
olyan online tablazat,
amelyben a tanulék
jelolhetik az elvégzett drai
tevékenységet, mint egy
check listan.

Ne felejtsiik elmenteni a
Microbit osztalytermet.
igy konnyebbé valik az
értékelés is, az érai munka
meg0Orz8dik, sziikség
esetén Ujra lehet nyitni és
folytatni vagy befejezni az
elkezdett feladatokat.


https://onedrive.live.com/redir?resid=7E6ECCBA9EF2512%218027&authkey=%21AAriyE0wG0KGs9g&page=View&wd=target%28Robotika.one%7Cac35e3ec-7999-47ab-8e65-209435ddf6b3%2FJ%C3%A1t%C3%A9kok%20a%20microbiten%7C044e17b2-a18a-4898-adfb-ceb985a3d430%2F%29&wdorigin=703
https://classroom.microbit.org/
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_5_nat2020/lecke_01_015#section-57026709365
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MELLEKLETEK:

Egyéni feladatok

o Készitsunk olyan animaciot, melynek szerepléje egy
altalunk kivalasztott allat. Az A és B gombok
megnyomasakor, valamint a kilénb6zé események
hatasara (pl. razas, donteés) mas-mas animacio
jatszédjon le (pl. menjen balra, jobbra, ugorjon egyet
sth.).

Készitsunk egy programajanlé alkalmazast, amely

kilénbozé tevékenységeket ajanl! Ha unatkozunk, csak megrazzuk a micro:bitet, és a
megjelend ikon alapjan mar akar cselekedhetink is (pl. zenehallgatas, sport, kirandulas
sth.)!

Keszitsunk egy iddjaras-eldrejelzd alkalmazast. Az A gomb hatasara véletlenszerlen
napsugar, eséfelhd vagy hopihe alak jelenjen meg. A B gomb hatdsara pedig jelenjen meg
szamkent, hogy a micro:bit hdmeérseklet-érzekeldje hany fokot érzekel.
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ks Eredmények

2 Csoporttagok
Szirés kezdete Szirés vége

B Csoport mappak
P PP 2022-11-28 ) 2023-01-14 =]

2023.01.09

Feladatsor (gyakorl6 kiosztas): Microbit 5.3
= Microbit 5.3 swsoz  [B[W]
=

Elérhets: 2023. 01. 09. 18:48

2022.12.14

Feladatsor (gyakorl kiosztas)’ Microbit 5.2
= Microbit 5 2 @ Loadva: 19/28 --
o

Elérhets: 2022. 12. 14. 07:42

2022.12.06

Feladatsor (gyakorld kiosztas): Microbit 5.1
(=

Microbit 5.1 @ Loadva: 23/28 --

Elérhets: 2022. 12. 06. 17:58
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