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Toth Katalin

6. osztdly

Tul a Maszat-hegyen

konvertald képesség, alkotdképesség, Osszefliggés-kezel6 képesség, vizualis
kreativitds, szocidlis kompetencidk fejlesztése, ismeretszerz6 képesség (IKT
eszkozok és programok)

magyar nyelv és irodalom, képzém(vészet, informatika, drémapedagdgia

45 perc - magyar nyelv és irodalom tandra

A tandra egy projekt része, mely sordan a Tul a Maszat-hegyen c. versesregényt
dolgozzuk fel. Miutan mindenki megismerte a versesregény mifaji sajatossagait,
a torténetet és a szereplSket, azutan térténik meg annak adaptacidja képben és
beszédben. Az aldabbiakban ismertetett tandéran a didkok megalkotjak—
vizualizaljak az egyes szerepl6ket, amelyeket a kovetkezd drakon majd “életre
keltenek” a torténetek altal (babszinhdz formajaban; a konyvbeli térténetek
eljatszasa utan sajat folytatasok kévetkeznek). Mindenki a sajat fantaziaja szerint
alkotja meg a kapott karaktert. A tandra keretében a didkok megismerik a
|ézervagot, a kdvetkez6 tandrdn a karaktereknek tartd készil a 3D nyomtatén.

A gyerekek a tandra el6tt megkaptak, mely szerepl6 megalkotdsan kell dolgozniuk,
gondolkodniuk. A gyerekek ismerik az Inkscape és a Beam Studio programokat. Az
osztalyt két csoportra bontjuk, 14-14 gyerekkel dolgozunk egy-egy tandran.

1 db programokkal ellatott tanari laptop

14 db tanuléi laptop Inkscape és Beam Studio alkalmazassal
14 db fehér lap, 14 db grafitceruza, 14 db fekete filctoll

14 db tanuléi okostelefon

1 db interaktiv panel

lézervagd

18 db 3 mm vastagsagu, A4 méret( falemez




TEVEKENYSEG LEiRASA

Téma kijelolése (5 perc)
Munkaforma: plenaris

Ismertetjiik a didkokkal a tandra feladatat és céljait,
felelevenitjik a l1ézervagd haszndlatanak menetét és a
programokat, amelyekben dolgoznak majd.

A karakter megalkotasa (15 perc)
Munkaforma: egyéni

1. Mindenki megrajzolja a sajat karakterét fehér
lapra, majd a végleges format filctollal
athuzza. Az abrardl okostelefonon fényképet
készitenek, majd a képet elkildik és elmentik
a sajat laptopjukban.

2. A szdmitégépekben megnyitott programban
vektorizaljdk a sajat szereplGjiket (pl. Inkscape
programban).

A karakter elkészitése lézervagoval (20 perc)
Munkaforma: plendris, egyéni

1. Bemutatjuk (kivetitjiik) a Beam Studio
alkalmazasat, felhivva a figyelmet a réteg
bejeldlésére - hogyan kell a gravirozast és
vagast beallitani.

2. A sajat képeiket a didkok bet6ltik a Beam
Studio programba, dolgoznak vele.

3. Azelkésziilés utdn sorban vagjuk és
gravirozzuk a karaktereket.

A karakterek elpakolasa, rendrakas, onértékelés (5
perc)
Munkaforma: plenaris

MEGIEGYZES

A didkok szamitogéppel, papirokkal,
ceruzdkkal és filctollal ellatott asztalok elé
Glnek, ndluk van az okostelefon

Az 6rdhoz sziikséges programok mar ki
vannak vetitve, a Iézervagd készen All

A karakterek max. 10 cm-esek lehetnek

A tanar folyamatosan segit az elkészult
figurdk vektorizalasdban, a program
minden szamitégépben meg van nyitva

A tanar folyamatosan segit, korbejar.

A lassabban dolgozdk az ligyesebb
tanuléknak kiildhetik a vektorizalt képeiket,
akik aztan tobb képpel dolgoznak egyszerre
a Beam Studioban - ezzel anyagot is
spoérolhatunk.

A tanar kérdésekkel segiti az onértékelést.



