ALAPADATOK

High-Tech SULI Program

- Oravazlat -

Szerz6O

CELCSOPORT (KOROSZTALY)

TEmA

FEJLESZTES FOKUSZA

TANTARGYI KAPCSOLODASOK

RovID LEIRAS

Kertészné Kovacs Maria

7.-8. osztaly

You are a rockstar! Let’s shine!

Alkotdképesség,problémamegoldo képesség, csoportkezeld képesség,
tolerancia, segitségnyujtas, szabalyalkotas, szabalykovetés,
eszkozhasznalat, szocidlis kompetencidk fejlesztése, a kordbban tanultak
IKT-ben torténd alkalmazasa, IKT érzékenyités a tantargyi
koncentraciéban

angol nyelv, vizudlis kultura, digitalis kultura, technika és tervezés

A téma feldolgozasa:
- 90 perc szakkori formaban haladd csoport
Az dra célja:

- azelbzbekben feldolgozott ismeretek gyakorlati alkalmazdsa,
régzitése
- amegtanult ismeretek elmélyitése, ismétlése

El6zetes ismeretek:

- 3D nyomtatds -TinkerCad és CraftWare program haszndlata
- lézervdgds Beam Studio, Inkscape
- LEGO Spike Prime szoftver
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SZUKSEGES ESZKOZOK ,
Infrastruktura:

- CraftBot+ nyomtaté

- FLUX Beamo lézervagd

- LEGO Spike Prime készlet
- Tanarilaptop

- Interaktiv tabla

- Tanuldi laptopok

Tovabbi eszkozok:

- spakli

- aceton

- t6rl6kendd

- filament

- sorkarton

- ragasztopisztoly

Kézm(ves eszkdzok:

- vizfesték
- ecset
- csilldmpor
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TEVEKENYSEG LE/RASA

Téma kijelolése (10 perc)

Rahangolddas: “Koz6sen megnézzik a kovetkez8 a kovetkezd videdt!”

Tanar:

“Ti mindannyian csillagok vagytok! Meg kell taldlnotok azt, hogy miben

III

tudtok ragyogni
Onismereti beszélgetés.

“Ki jatszik valamilyen hangszeren? Milyen hangszereket lattatok a

videdban?”

Hangszerek csoportositdsa - feladat

K6zosen megbeszéljiik egy zenekar felépitését.

A feladat kijel6lése:

“A feladatotok, hogy csoportokban dolgozva hozzunk létre egy koncertet!
Mivel ez tébb elembdl fog allni, csoportokban fogtok dolgozni és a

csoportok mds-mas részfeladatot végeznek!

Csoportmunka (70) perc)

A tanulék 4 megszokott csoportokba (lnek, kikészitik a tanuldi
laptopokat, és LEGO készleteket, belizemelik a 3D nyomtatdkat és a

lézervagot.

Csoportok megalakitasa: Felosztjuk a csoportok kozott, ki melyik részét
késziti a koncertnek (5 perc)

Vialaszthato elemek:

1. billenty(s + szintetizator
2. énekes + mikrofon

3. gitaros + gitar

4. dobos + dob

1. csoport: billenty(s + szintetizator

A tanuldk tetszOlegesen valaszthatnak, hogy 3D nyomtatassal vagy
|ézervagdssal oldjak meg a hangszer készitését. Az emberi alakzatot LEGO

Spike Prime készletbdl alkotjak, mozdulatait programozzak.

2. csoport: énekes + mikrofon
A tanuldk tetszOlegesen valaszthatnak, hogy 3D nyomtatassal vagy
|ézervagdssal oldjak meg a hangszer készitését. Az emberi alakzatot LEGO

Spike Prime készletbdl alkotjak, mozdulatait programozzak.
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MEGJEGYZES

https://youtu.be/dvXr8U
VAVU

Motivacio, életpalya
tervezés, pozitiv
tulajdonsagok és
6nbizalom erGsitése
https://wordwall.net/hu/r

zerek

A munka soran a tandr
szlikség esetén segitséget
nyujt.

Szemléltetd eszkozként
képeket vetit ki.

Tinkercad, Thingiverse,
Craftware, Beam Studio,
Inkscape

LEGO Spike Prime szoftver

Tinkercad, Thingiverse,
Craftware, Beam Studio,
Inkscape

LEGO Spike Prime szoftver


https://youtu.be/dvXr8UyvAVU
https://youtu.be/dvXr8UyvAVU
https://wordwall.net/hu/resource/11430334/hangszerek
https://wordwall.net/hu/resource/11430334/hangszerek
https://wordwall.net/hu/resource/11430334/hangszerek

3. csoport: gitaros + gitar
A tanuldk tetszOlegesen valaszthatnak, hogy 3D nyomtatassal vagy
|ézervagdssal oldjak meg a hangszer készitését. Az emberi alakzatot LEGO

High-Tech SULI Program

- Oravazlat -

Spike Prime készletbdl alkotjak, mozdulatait programozzak.

4. csoport: dobos + dob
A tanulok tetsz6legesen valaszthatnak, hogy 3D nyomtatdssal vagy
|ézervagassal oldjak meg a hangszer készitését. Az emberi alakzatot LEGO

Spike Prime készletbdl alkotjak, mozdulatait programozzak.

A beillesztett dob terveknél érdemes a tdmasztékra figyelni a

nyomtatasnal. Erdemes szétszedve szeletelni, és nyomtatds utdn

osszerakni.

A tanar a didkokkal kozosen megbeszéli, hogy mi az, amire oda

kell figyelniik a tervezés soran:

PR

* a programozasi segédlet mddositasa, ne mozogjon a hangszerek miatt

gyorsan
e vektorizalt képek keresése

e Thingiverse oldal hasznalata

eeszkdzok egyedivé tétele (logo, felirat hozzaadas)

A tanar és a didkok megnyitjak a Beam Studio, Inkscape és a TinkerCad

Tinkercad, Thingiverse,
Craftware, Beam Studio,
Inkscape

LEGO Spike Prime szoftver

Tinkercad, Thingiverse,
Craftware, Beam Studio,
Inkscape

LEGO Spike Prime szoftver

https://education.lego.co

m/en-us/lessons/prime-lif

e-hacks/break-dancettless
on-plan

https://www.thingiverse.c

om/

https://education.lego.co

m/en-us/downloads/spike

programokat, valamint a LEGO Spike Prime szoftverét és egyiitt attekintik | -app/software

az alkalmazas fontosabb elemeit, miel6tt 6ndllé munkdhoz kezdenek.
A tanar felhivja a csoportok figyelmét a feladatnak megfelel® hang
valasztasara a robot programozasanal. A hangszereket id6 fuggvényében

Az Ora zarasa és értékelés (10 perc)
A tanulék lementik munkaikat. A tanar megkérdezi a didkokat, hogy
tetszett nekik a feladat, milyen nehézség(i volt szamukra, mik voltak az

esetleges nehézségek

A tervek bemutatasa, értékelés

- Kérlek Titeket, hogy csoportonként mutassatok be az elkésziilt

munkakat! Mondjatok el a feladattal kapcsolatos véleményeteket is!
Ezutdn a tanar a teljes szakkori munkat értékeli, és megkdszoni az

egyuttm(kodést.
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https://education.lego.com/en-us/lessons/prime-life-hacks/break-dance#lesson-plan
https://education.lego.com/en-us/lessons/prime-life-hacks/break-dance#lesson-plan
https://education.lego.com/en-us/lessons/prime-life-hacks/break-dance#lesson-plan
https://education.lego.com/en-us/lessons/prime-life-hacks/break-dance#lesson-plan
https://www.thingiverse.com/
https://www.thingiverse.com/
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software
https://education.lego.com/en-us/downloads/spike-app/software
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@ The cutting speed of vector
path objects will be
constrained to 20 mm/s.You
can remove this limit at
Preferences Settings.
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To open SPIKE App 2 projects or use Python, go to spikelegacy.legoeducation.com.
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